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USB Light Gun with Laser Targeting System
for PlayStation™ 2 PSonc ™

Based on the UK's No. 1 Besl Seliing Scorpion ' Light Gun, the new advanced Scorpion™ 3
brings arcade-slyle shooting action to your PlaySlation™ 2. Using the latest oatented USB light
gun technolegy, he Scorpion ™ 3 utilises a bullt in Laser Targeting System for increased
accuracy. Featurss include;

> Laser Targeting System with aute On/Off

- USB for PS2 " and PSone '™ modes for complets compalibilily

- 100Hz TV compatibility with auto-detect”

- G-Con ™ 2 and G-Con.45 ™ compatible for use with Namco ™ games* (Adaplor included)

- Special Weapon Butlon, D-Pad and special function butlons

- Advenced accuracy lechnology based on the No. 1 best seiting Scorpion ™ Light Gun

*100Hz compatibility with PS2 only.

ungtions--

All game functions are spegific 1o the game you are playing. The button configurations listed below
are as a general guideline and intendad to list the more common uses for these functions.

Start
Starts the game from the menu screen
Pauses during play.

B Button

Conirols character movement with selecled games

B Bullon supporls additional funclions with supporting software
Please read your manual for specific game functions for this fealure

Special Weapon/A Button

Aclivates game special weapon (e.g. Grenade)

Cycles through options on menu screens

Conlrols character movement with selecled gemes

A Bulton supports addilional functions with supporting software



Please read your manual for specilic game functions for this feature

C Button

Aclivates game special feature

C Button supgorts additional functions with supporting software
Please read your manuat for specific game functions for this fealure

Trigger

Fires the current aclive weapon.

Selects options on menu screens.

Please read your manuat for specific game functions fer this feature.

D-Pad

Allows on-screen character control, view or movemenl.

Aclions dependent on game.

Please read your manual for specific game functions for this feature.

Guncen/ Guncon 2 switch

For your Scorpion™ 3 10 work on PS2 with a 100Hz TV the switch should be in Guncon 2 mode.
For your Scorpton™ 3 10 work on PS2 with a 50Hz TV the switch should be in Guncon 2 mode.
For your Scorpion™ 3 1o work with a Psone™ game the swilch should be in Guncon mode.
Scorpion 3 will not work with Psone ™ games wilh a 100Hz TV.

=-Advanced Functions—

Callbrating your Light Gun - SETUP
Laser Targeting System
The Laser Targeting Syslem works by emilting a beam of lighl from the muzzle of the Scorpion 3.
‘You will notice that when swilched on, ¥ vl see a small red dot of light in the direction you are
pointing. With lhe laser targeting system switched on. you do not need to look down lhe sights of
the gun for targeting — simply point at your target on-screen until the red dot is over it and pull the
irigger. When calibrating your targeting ¢n the games own menu screens (see your game manual
for details), you should ensure the red dot is in the centre of he 1arget after pulling the lrigger wilh
the cross hair centred.
1. Calibraie the gun by using the sights to fire at the centre of the target.
2. Now centre the moving cross-hair (where your gun is pointing) on the centre of the
larget and use the laser acjustment dials to move the laser so that the cross hair and
laser dot are in the centre of the largel {or pointing in the same place).

Once set, you should not need to recalibrate the laser again uniess you turn the console off.
However, jolts can knock the laser out of alignment so if the gun appears inaccurate, restart lhe
game and re-cafibrate the laser as delalled above.

Calibration screens are dependent on the game you are using.

The position of the Laser can be adjusted using the Target Adjust Wheels as shown on the
diagram. When not using the laser, you can calibrale the gun using lhe sights as with normal use

Please note that when the Laser is pointed at Black or very dark sections of the screen and is kept
steady, the laser may turn off. This is because when no movement is detected on dark surfaces,
the laser turns oft. This is so lhat people cannot use the laser for any other purpose than to aim
during gameplay.

Turning the Laser off
To tum the laser off press the D butlon and the select button at the same time. This will turn the
laser off. To turn the laser back on. repeat this process.

PLEASE NOTE
Both the USB connector and the console connector must be connected for your
Scorplon™ 3 to work on PS2.

Connecting your Scorpion

Caonract your existing RF/Scal

Canrect to Yellow Fhano Plug
o=l —G-Con Adaptor {Included)

~Console Av Qut

I

\To USB Port

Note: Ensure G-Con Switch is in the
G-Con?2 position BEFORE tuming
ar, your console

Connecting a Second Scorpion
tor 2 Plaver Games .[

+—G-Caon Adaptor (Included’

Connect 2nd Phoro to back of first.

4

Sy

~

To USB Ports

BOTH THE USB CONNECTOR AND THE NORMAL PLAYSTATION CONNECTOR MUST BE
PLUGGED IN FOR USE ON PS2.



Connecting your Scorpion

Connect your existing RF/Scart
Connect to Yellow Phono Plug
-,

,-Console Av Out
—_—

|

\To Controller Port 1

Note: Ensure G-Con Switch is "on”
where required BEFORE turning on
your console

Connecting a Second Scorpion
for 2 Player Games _L \

Connect 2nd Phono to back of first.

[¢]

ontroller Port 2

Manual Reload

Where games require you to shool off screen lo reload. this button can be pressed to
automatically reload the Scarpion 3',

Normal
No special functions active, Please nole some games supply limited ammunition and require a
high degree of accuracy. We recommend this mode for such games for grealer gameplay control.

~G-Con™ 2, G-Con.45™/GunCon ™ compatibility--
You will need to ensure the G-Com buiton is in the correct position before powering up
your console. See diagrams for connecting the Scorpion 3 to your console.

PlayStation™ 2 Light Gun Games - Using the USB connector and G-Con Adaptor
For all PS2 Light Gun Games — ensure the gun is in the G-Con™ 2 Mode.

PSone™ “Synchronised Light Gun” - Namco/G-Con 45™/GunCon™ Compatible Games -
Games such as Time Crisis ™, Point Blank ™. G-Con™ games require the G-Con™ builon to be
moved to the G-Con™ position. You should also ensure the additional connector (G-Con) is
connected between your console AV Oul socket and your TV cable (see diagram).

The Scorpion™ 3 is not compatible with Standard Psone™ Light Gun games eg- Die Hard
Trilogy ™, Crypt Killer™.

The G-Con Adaplor connects between your exisling RF, Scart or TV cable and PlayStation™
console and should be used in all instances.

Why does my Laser keep lurning off?

Piease note that when the Laser is pointed at Black or very dark sections of the screen and is kept
steady, the laser may turn off. This is because when no movement is detected on dark surfaces,
1he laser tums off. This is so that people cannot use the laser for any other purpose than to aim
during gamegplay.

WARNING|

The Scorpion 3" is a loy and should never be pointed at anyone. You should never spray the
Scorpion 3 another colour. If the Scorpion 3 is mistzken for a real gun, you could get hurt - or
worse!

Il you experience accuracy problems with your Scorpion 3, please check the foltowing;

The TV Screen is free from dusl and dirt.

The Lens in the gun is free from dust and dirt - clean ONLY with a dry, lint free cloth if necessary.
Do not use polish or any cleaning fluids.

No bright lights are reflecting off the TV screen.

All cables are connected correctly.

The gun is in the comect mode before luming the console on

The gun is calibrated (see your game manual for details on calibralion).



Ensure the Scorpion 3 has the G-Con™ mode Button in the
correct position and the correct cables are connected
BEFORE switching on the console.

For {urther technical support, please contact:

Fire International Lid

Unit 15, Shaw Wood Business Park,

Shaw Wood Way

Doncaster

DN2 5T8

England

Or call Technical Support- 0905 121 1000*

Email: blaze@fire-international.lld.uk

Or your local supplier as detailed on the rear of this manual.

For further information on Blaze Video Game Accessories click on;

www.blaze-gear.com
www.xploder.net

imes from a BT tandine. Piease gel bil payers permission before caling the Tecanical

PlayStation, PlaySt
Time Cresis, Point

ion 2 and PSore e trademarks of Sony Computer Entertainment Europe.
ank, G-Con2. G-Co 45 and GunCon are trasiemarks of Nomco.
smark of Elacironic Ars/Fox Interactve.

Pistola USB con sistema di puntatore laser
per PlayStation™ 2 PSone™

Basala sulla famosa pistola Scorpion™, la nuova e modernissima Scorpion™ 3 poria lo slile
arcade e I'azione di fuoco nella vosira PlayStation ™ 2. Ulilizzando la pil recente e brevettala
tecnologia USB la Scorpion™ 3 ulilizza un sistema di puntalore laser integralo per una maggiora
precisione dello sparo. Tra le caretleristiche lroviamo;

re Sistema df puntatore faser con On/Off automatico

- Modalité USB per PS2'" e PSone ' per uns totale compalibiiilé

re Compalibite con TV 100Hz con nconoscimento automatico *

- Modaliité Normale. Auto Ricarica e Auto Fire

- Compatibile G-Con ' 2 @ G-Con.45 ™ per 'uso di giochi Namco ™ * (Adattatore incluso)
- Puisante armi speciali, D-Pad e pulsanti di funzioni speciali

- Tecnolagia svanzala ed accurata basata sulle Scorpion ** Light Gun

“Compalibilitd 100Hz solo con PS2.

-Funzioni--

Tulte le funzioni sono specifiche del gioco che slate utilizzando. La configurazione dei pulsanti
descritla 5010 & una guida generale ed intende elencare gli usi piu comuni di queste funzioni.

Pulsante Start/B

Inizia il gioco dalla schermata di mend

Pausa duranie il gioco.

Centrolla i movimenli dei personaggi con alcuni giochi

II pulsante suppora funzioni addizionali con alcuni software

Fale rfeimento al manuale per specifiche funzioni di gioco per quesio pulsante

Armi Speciall /Pulsante A
Alliva le armi speciali del gioco (es. Granate)
Fa scorrere le opzioni nelle schermate di menu



Controlla i movimenti dei personaggi con alcuni giochi
Il pulsanle A supporta funzioni addizionali con alcuni software
Fale rilerimenlo al manuale per spacifiche funzioni di gioco per questo pulsante

Pulsante C

Altiva le caratteristiche speciali del gioco

Il putsante C supporta funzioni addizionali con alcuni software

Fate rifeimento al manuale per specifiche funzioni di gioco per queslo pulsante

Grllletto

Fa fuoco con 'arma alliva in guel momento.

Seleziona le opzioni nelle schermate di menu

Fale riferimento al manuale per specifiche funzioni di giocs per questo pulsante

D-Pad

Permetie il controllo del personeggio on-screen, la visuale o il movimento.
Le azioni dipendono dal gioco.

Fale riferimento al manuate per specifiche funzion di gioco.

Guncon/ Guncon 2 switch

AHinciné la vostra Scorpion™ 3 funzioni con una PS2 ed una TV a 100Hz lo swilch dovrebbe
essere in modalitd Guncon 2.

Affinché la vostra Scorpion ™ 3 funzioni con una PS2 ed una TV a 50Hz lo switch dovrebbe
essere in modalila Guncon 2.

Affinché la vostra Scorpion ™ 3 funzioni con un gloco Psone™ lo switch dovrebbe essere in
modalitd Guncon.

--Funzioni avanzate—

Calibrare la vostra Pistola - SETUP

Slstema di puntatore Laser

il sistema di puntatore laser funziona emeltendo un fascio di luce dalla bocca della Scorpion 3.
Noterele che quando ¢ altivato, vedrele un piccolo puntino rosso di luce nella direzione in cui
state punlando. Con il sistema di puntatore laser acceso, non dovele guardare nel mirino della
pistola per mirare - punlale semplicemante al voslro obiettivo sullo schermo fino a che il puntino
rosso non gli & sopra e premete il grilletto. Quando calibrate il vostro puntatore sulla schermata
del gioco (vedata il manuale del gioco per maggiori deltagli) dovete assicurarvi che il puntino
r0ss0 sia al cenlro del bersaglio dopo aver tirato il grillelto con il bersaglio centrato.

3. Calibrate la pistola utilizzando i segni per sparare al cenlro del bersaglio.

4. Ora cenlrale il bersaglo mobile (dove la vostra pistola sta punlando) al centro del
bersaglio e usate la ghiera di aggiustamento de! laser per muovere il laser in modo
che la croce e il puntino rosso sia al centre del bersaglio (o puntino entrambt nello
stesso poslo)

Una vohla impostata non dovrete calibrare di nuovo il laser a meno che non spegnate (a vosira
console. Tultavia i colpi polrebbero far perdere l'allineamento al [aser par cui se 1a pistola appare
non precisa, ricominciate il gioco e calibrate di nuovo come spiegalo sopra

Le schermale di calibratura dipendono dal gioco che state ulilizzando.

La posizione del Laser pud essere sislemala utilizzando la Rolella di Sislemazione del Laser
come mostrato nel diagramma sotto. Quando non ulitizzate il laser, poiete calibrara la pislola
utilizzando i barsagli come con un uso normale.

NOTA BENE
Sia,il connettore USB che quello console devono essere connessi
affinché la Scorpion™ 3 funzioni su PS2.

Connecting your Scorpion

Connect to Yellow Fhono Plug
*4

Cannact your avisting RF/Scart

—G-Con Adaptor (Included)

_~Console Av Qut

\To USB Pont

Note: Ensure G-Con Switch is in the
G-Con2 position BEFORE tuming
on your cansole

Cannecting a Second Scorpion
for 2 Plaver Games _L

Connect 2nd Phona to back of first.

oy

—G-Con Adaptor { ncluded)

T =

y ‘\

To USB Ports

SIA IL CONNETTORE USB E IL NORMALE CONNETTORE PLAYSTATIQN DEVONO ESSERE
INSERITI PER L'UTILIZZO CQN PS2.



Connecting your Scorpion

]Connect your existing RF/Scart

Connect to Yellow Phono Piug__|

=

Note: Ensure G-Con Switch is "on"
where requifed BEFORE turning on
your console

Connecting a Second Scorpion

=

~Console Av Out

| it

\To Controller Port 1

for 2 Player Games L

Connect 2nd Phono to back of first.

Controllef Port 2

Ricarica manuale

Quando i giochi richiedono di sparare fuori dallo schermo per ricaricare, potele premere queslo
pulsante per ricaricare icamente la Scorpion 3"

-- Switch Modalita di Fuoco --

Auto Ricarica e Auto Fire.

Premendo e tenendo premuto il grillelto in questa modalila ripeterele automaticamente I'azione di
fuoco e ricaricherete automaticamente la Scorpion 3. La ricarica automatica funziona all'inierno
di una specifica scala lemporale e polrebbe avere effetti su alcuni giochi, specificamente se
l'azione di ricarica & assegnata anche ac un'alira funzione. La ricarica automalica ricarichera la
vostra arma senza dover sparare al di fuori dello schermo.

Auto Ricarica
Come sopra ma senza Aulo Fire.

Normale

Nessuna funzione attiva. Nota che alcunt giochi forniscono munizioni limitale e richiedono un alto
grado di accuratezza. Raccomandiamo questa modalita per quei giochi che richiedono un
maggiore controlio di gicco.

--Compatibilita G-Con™ 2, G-Con.45™/GunCon™ —

Dovrete assicurarvi che il pulsante G-Con sia nella posizione corretta prima di accendere la
vostra console. Fate riferimento ai diagrammi sopra per la connessione della Scorpion 3
alla vostra console.

Giochl PlayStatlon™ 2 compatibili con [a Pislota — utiltzzando Il connettore USB e
l'adattatore G-Con
Per tulti i giochi per PS2 — assicuratevi che la pistola sia nella modalitd G-Con™ 2.

PSone™ "Plstola sincr " - Giochi ibiti /G-Con 45™/GunCon™ - Giochi
come Time Crisis ™, Point Blank ™. | giochi G-Con™ richiedono che il pulsante G-Con™ sia posto
nella posizions G-Con ™. Davele anche assicuravi che il conneltore addizionale {G-Con) sia
connesso tra la vostra uscita AV della consale e il voslro cavo TV (vedi diagramma).

La Scorpion™ 3 non & compatibile con giochi Psone™ Standard quali ad esempio Die Hard
Trilogy ™, Crypt Killer™.

L'adattatore G-Con connette il vosiro cavo RF, Scarl o TV a la console PlayStalion™ e dovrebbe
sempre essere ulilizzato.

ATTANZIONE!

La Scorpion 3" & un gioco e non dovrebbe mai essere puntata conlro qualcuno. Non dovete
colorare la Scorpion 3 di un aliro cclore. Se la Scorpion 3 viene scambiata per una pistola reale,
potreste essere feriti - o peggio!



Se incontrale problemi di precisione con la Scorpion 3, verificale quanto segue;

Lo schermo della TV & libere da polvere e sporco.

La lente della pistola ¢ fibera da polvere e sporco - pulitela soltanto con un panno asciutio se
necessario. Non utilizzale alcuni lipo di prodoito per la pulizia.

Non ci sono luci cha riflattono sullo schermo TV.

Tutti i cavi sono connessi corretamante.

La pistola & nella modalila corretta prima di accendere la console

La pistola & calibrata (vedete il manuaie de! gioco per la calibratura).

Assicuratevi che la Scorpion 3 abbia il
pulsante G-Con™ nella corretta posizione e
che i cavi correfti siano connessi PRIMA di

accendere la console.

Per ulleriore supporto tecnico, conlattate;

Email: blaze@fire-international.itd .uk
QO il vostro fornilore locala come indicato sul retro di questo manuale.

Per ulterioni informazioni sugli accessari Blaze cliccate su;

www.blaze-gear.com
www xpleder.net
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Pistola USB con puntero laser
Para PlayStation™ 2 PSone ™

Basado en la pistola de luz Scompion' , la numero uno en ventas. La nueva Scorpion ™ 3

Ofreca lo mejor del modo arcade a tu consola PlayStation' 2. Ulilizando la mas nueva tecnologia
USB, ta nueva pislola Scorpion| 3 incorpora un sislema de puntero |aser para una mayor
precisién. Ademas incluye:

- Sislema de punlero faser con auto ancendido /apegado

- Compatibifiidad total USB para PS2"y PSone ™

- Compalible con TV de 100 Hz con deleccion automndlica”

- Modos Nomal, Auto recarga y Auto disparo

- Compalibfe con G-Con '™ 2y G-Con.45 " para juegos de Namco ' (adaplador
incluido)

- Bolén arma aspeciel, pad direccional y botonas para funciones especiales

- Tecnologia de afta pracision, basada en of numero 1 en ventas. la pistola Scorpion.

“100Hz compalible con PS2 exclusivamente

--Funciones—

Todas las funciones son especificas para el juego que esiés utilizando. Las configuraciones de
los botonas qua te mostramos sirven como guia general e intenta mostrar las funciones mas
comunes de €s10s bolones.

Botén Start/B

Comienza el juego desde el menu en panlalla

Pausa duranle la partida

Controla el movimiento del personaje en alguros juegos

El boton B puede realizar funciones extra en determinados juegos
Lee el manual para mas informacién al respeclo.

Boton arma especlallA

Acliva las armas especiales durante el juego (p.ej granadas)
Sirve para desplazarse a través de Jas diferenles opciones del mend en pantalla
Mueve a los personajes en algunos juegos

El bolén A puede realizar funciones extra en delerminados juegos
Lee el manual para mas informacion al respecto.

Boton C

Activa las funciones especiales durante el juego

Elbotén C puede realizar funciones extra en determinados juegos
Lee el manual para mas informacion al respecto.



Gatlilo

Dispara el arma aclivada

Selecciona opciones en el meni en pantalla

Lee el manual para mas informacion al respeclo.

Pad direccional

Permite controlar al personaje en pantalla, ver o moverse

La accién depende del juego

Lee el manual para mas informacioén 2l respecto

Conmutador Guncon/ Guncon2

Para que tu Scorpion™ 3 funciore con PS2 en TV de 100Hz el conmutador debe estar en la
posicién Guncon 2

Para que tu Scorpion™ 3 funcione con PS2 en TV de 50Hz el conmutador debe estar sn la
posicion Guncon 2

Para que lu Scorpion™ 3 funcione con PSone el conmulador debe estar en la posicidn Guncon

--Funciones avanzadas—
Callbrando la plstola
Ej Sistema de Puntero Laser funciona emitiendo un haz de luz desde el cadién de la Scorpion 3.

Puedes comprobar que al encenderlo, puedes ver un peguefio punto rojo lumingso en la
direccion en la que apuntas. Con el Sislema de Puntero Laser activado, no es necesario seguir el
rastro de las balas para apuntar, tan solo debes apuntar a tu objelivo en la panlalla hasla que el
punilo rojo este sobre &l y después disparar.

Cuando calibres el puniero en los propios menus del juego (mira el manuel de juego para mas
informacion a esle respecto) cemprueba que el punto rojo esta situado sobre el centro de {a diana
antes de apretar el gatillo.

1. Calibra Ia pistala usando el rastro de disparos en el centro de la diana
2. Ahora cenlra la cruz movil (donde apunte 1a pistota) en el centro de la diana y usa
los mandos de ajuste del laser para moverio, de manera que el jaser y la cruz esten
en el cenlro de la diana (o apuntando en el mismo sitio)
Una vez ajustado ya no necesitas ajustarlas de nuevo, excepto si apagas la consola. De todos
modos, la vibracion puede hacer gue el laser se desajusle y 1a pistola pueda no ser precisa. re
inicia ef juegio y vuelve a calibrar la pistola como le indica arriba.

La posicién de Laser puede ajustarse mediante [2s ruedas de ajuste dei puntero que aparece en
el diagrama. Cuando no ulilices el puntero idser debes calibrarto como lo haces habitualmente,
siguiendo el rastro de los disparos.

Las pantallas de clibracion varian segun el juego

NOTA

Tanto la connexion USB como la connexion de la consola debe
conectarse a la pistola Scorpion™ 3 para que funcionen con PS2

Conectando tu Scorpion
Cenedla la conexion amaiila (phono)
oyl — Adaptador G-Con (inclu:do)

Conecla e! cable RF/Scart

- Salida AV de la consota

\ Al puerto USB
Nota® Comprueba que el conmutador G-Con2

esta en la posicion G-Con 2 antes de encender la cansola

Coneclando una segunda Scorpion3
Para [uegos con 2 jugadores, ~
Conecta el segundo phono en la IL = Bl — Adaptacor G-Con (ncluido)
parte trasera del pnmero

~~

Alos pueros USB

TANTO EL CONECTOR USB COMO EL CONECTOR TRADICIONAL DE PLAYSTATION
DEBEN ESTAR CONECTADOS PARA USARLOS CON PS2



Canectando W Scorpion 3 Conecta el cable RF/Scart

Coneclar a la entrada phono amacilia_

/Sa' da Av de la Consola

\
Fh puerto del mando 1

Nola: Comprueba que G-Con esta encendido
si es preciso ANTES de encender la consola

Conectando una sequnda Scorpion3
para jus con 2 jugadores

Conecta el segundo phono en la
parte trasera del primero

\
Puang det mando2

-C ili con G-Con™ 2, G-Con.45™/GunCon™ --

Debes comprobar que el bolon G-Con esta en la posicion correcta anles de encender la
consola.

Juegos para PlayStation™ 2 — utilizando el conector USB y el adaptador G-Con
Para lodos e5(0s juegos, comprueba que la pislota esta en Ja posicion G-Con ™ 2

Juegos compatibles con PSone™ “plstola sincronizada” - Namco/G-Con 45™/GunCon™

En juegos como_Time Crisis™, Point Blank**. Requiere que e! bolon G-Con™ este en fa
posicién " G-Con** ™ anles de coneclar la consola. Para una mayor precisién, los juegos G-Con™
necesilan que la conexion amarilla para video conexion esle coneclada a tu consola. Los
sistemas anliguos ya tienen esta entrada en la pante posterior de la consola. Los sislemas mas
nueves necesitaran del cable Av G-Con™ (va incluido. Debes conectar el cable con el conector
amarillo a la entrada amarilla del adaplador G-Con.

El adaptador Av G-Con realiza ia conexion entre €l cable de antena. Euro conector o cable de
television y la consola PlayStation ™. También puedes conectar tu consola a un equipo hi-fi &
ravés de los cables phono derecho e izquierdo del adaptador {cables no proporcionados)

La pistola Scorpion™ 3 no es compatible ¢on juegos para pistola de PSone. Por
ejemplo como Die Hard Trilogy ™, Crypt Killer™.

El adaptador G-Con que conecla entre lu RF, Scarl o cable de TV y la consola PtaySlation
debe ulilizarse en odos los casos.

ATENCION

La pistola Scorpion 3™ es un jugusle y NO debe apuntarse con el nunca a nadie.

No pintes la Scorpion 3" de otro color con sprays. jSi la pisicla Scorpion 3™ fuera confundida
con una pistola real, podrias resullar herido o algo peor!.

Si tienes problemas con la precisién de tu Scorpion 3™, comprueba lo siguiante:
Que la pantalta del televisor no liene palve o suciedad
Que la lente de la pistola no esle sucia o con poivo- limpiala SOLC con un pafio seco y sin pelo.
No utilices liguidos limpiadores ni sprays.
Que no haya luces brillantes que se reflejen sobre la pantalla
Los cables estan coneclados correctaments.
Que la pistola esla en el modo comecto antas de encender la consola.
Que la pisiola esle calibrada {lee en el manual de instrucciones del juego sobre como calibrarta)

Comprueba que la Scorpion 3™ tiene activado
correctamente el botén G-Con™ en la posicion precisa
y que los cables necesarios estan conectados antes
de encender la consola




Para mas informacién. contacta con nosotros:

ARDISTEL S.L.

Pol. Industrial Malpica, C/F Oeste

Urb. Gregorio Quejido, n® 55-57
Zaragoza 50057

-Spain-

http://www.ardistel.com

e-mail. ardistel.com

Tfno. sults 806 30 1502

Coste maximo de la lamada 0.25€.min.

ZleySlaﬁon PlayStation 2 y PSone es una marca regisirada de Sony Computer Entertainment
urope

Ti_me Crisis, Point Blank, G-Con. G-Con2 y GunCon son marcas registrades de Namco.

Die Hard Trilogy es una marca registrada de Electronic Arts/Fox Interaclive.

Crypt Killer es una marca ragistrada de Konam:

USB-Lightgun mit Laser-Zielsystem
fur PlayStation™ 2/ PSone ™

Basierend auf der best verkauften Scorpion™ Lightgun, bringt die verbesserte Scorpion™ 3 die
Spielhalle auf ihre PlaySlalion™ 2. Neben der neuesten, patentierten USB-Lightgun-Technologie
benulzt die Scorpion™ 3 ein eingebautes Laserzielsyslem fir hochsimbgliche Genauigkeit.
Fealures:

- Loser-Zielsy mit § Aktivierung — wird die Pistole nicht auf den Bildschirm
gerichtet, schallet sich der Laser ab.

- USB- und Controlfer-Anschilisse g i volistdndige Kompatibiltat mit PS2 " und
PSone ™

- K mit 100Hz- hem, at i Erk g

- Kompatibs! mit G-Con ™ 2 und G-Con.45 "™ zur Verwendung bei Nemco ™ Spielen (Adapter
im Liefarumiang enthaiten)

- Mit Steverkreuz sowia Zusatzbulions fiir Sond und Speziallt ionen

- Forischrititiche Zielerfassungs- Technologie basierend auf der populéren Scorpion ™
Lightgun fiir hochste Prézision

=100Hz-Kompatibilitt nur bei PS2-Spielen.

=-Funktionen--

Alle Spielfunkiionen sind abhangig vom garade laufenden Sgiel. Oie folgenden Butlon-
Belegungen sollen eine generelle Hilfeslellung darstellen und spiegeln die gebrauchlichslen
Konfigurationen wider.

Start

Beginnl ein Spiel vom Startscreen aus.

Akliviert wahrend des Spiels die Pause-Funklion.
Sleuerl Charaklerbewegungen in manchen Spislen.

Special Weapon

Akliviari Sonderwaffen (z.B. Granalen).
Ourchlauft Optionen in Maniiscraens.
Wechsell zwischen verschiedenen Feuermodi.



Steuert Charaklerbewegungen in manchen Spielen.

A-, B-und C-Button
Unlerstitzt zusalzliche Funklionen bei manchen Spielen (bitte lesen Sie hierzu das handbuch des
betreffenden Spintas)

Abzug

Feuert die seleklierie Waife.

Wahit Optionen in Meniiscreens aus.

Steuerkreuz

Ermaglicht die Steuerung von Soilfiguren und Ansichten sowie das navigieren in MenUs.

Bitte lesen Sie auch das Handbuch des beireflenden Spieles, um nahere Einzelheilen zu erfabren).

GunCon/GunCon 2 Umschaiter

Wenn Sie aul einec PS2 mil einem 100Hz-Femseher spielen, schallen Sie die Scompion™ 3 in den
GunCon-2-Modus.

Wenn Sie auf einer PS2 mil enem 50Hz-Femseher spielen, schalten Sie die Scorpion™ 3 In ¢en GunCon-
2-M
Wann Sie auf einer PS One™ mil einem 50Hz-Fernseher spiglen, schallen Sie die Scorpion™ 3 in den
GunCon-Modus

--Waitere Funktionen--

Lightgun-Kalibrierung - SETUP
Laser-Zielsystem
Das

er-Ziglsystem befindet sich im Laufl der Walle und sendel einen Laserstrahl in die Richtung, in die

gehalien wird. Wenn der Laser aklivierl ist. sendet er einen rolan Lichistrahl aus. Sie
nun nicht mehr Uoer Kimme und Kom zielen. denn der (o i
welchen Punkt dis Fistole garade gerichtet isl. Wenn Sle die Waffa katibrieren,
dass dor Laser genau auf das ziel ausgerichtet ist. bever Sie schieRlen. lesen Sie hierzu bitte &
Handouch des jewelligen Spieles, da die Kalibrierungs-Bildschirme sich von Spie! zu Spiel

ind Korn das Ziel &

1 Kalibrieren Sie die Pislole zunachst, indem Sie iiber Kimma
und feuern

2. Benulzen Sie nun die Laser-Justierrader, um den Laserpunk! so zu bewegen, dass er mit
dom

Wenn Sie dies

1an haben, miissen Sie den Laser nicht neu kalizrieren, solange Sie cie Lighigun selbst
nicht neu snnchilen. Allerdings kénnen Schisge auf das Gehiuse die Justierung ve gem. Uberprifan

Sie also dia Kall . wenn ihnen dle Pisiole ungenau ersc
Sie kannen den Laser ausschalten, indem Sie gleichzeitg die Specia- und die Select-Taste drucken.

Hinweis: Wenn der Leser reglos aul einen schwarzen cder sehr dunklen, nicht armierien Bereich des
Bildschirms gerichtet wird, kann er sich ausschallen. Dies geschighl. um zu verhindem, dass mit dem
Laser auf elwas anderes als auf den Fernseher selbst gezielt wird.

Unterschiedliche Feuermodi

Die Scorpion 3'* unterslutzt verschiedene Feuermedr. Diese schalten Sie milhilfe der Special-Tasle um:
Auto-Feuer

Bei gedricklem Abzug schiefit die Scorpion 3™ permanznt und 13d! automatisch nach. Bilte achten Sie
darauf. dass manche Spiele diese Funklion anders bulegt haten.

Manuelles Nachladen
Wenn es aio Spiel fich machl, zum
auch aiaser Butlon godrickl werden.

des Screens zu feuem. kann allernativ

Normal
Es sind keine Spezialfunklicnen akliv. Spisle, die nur begrenzie Munition zur Verfugung stellen bzw. cine
besondere Zie'genauigke! erfordem. salllen in diesem Modus gespielt werden

WARNUNGI|

Die Scorpion 3™ ain Splelzeug und sollle niemals auf Personen gerichtel werden. Sie sclllen die
Scorpion 3™ niemals mit einer andersfarbigen Lackierung versehan. Wean cie Lightgun fur eine echie
Walfe gehalten wird, konnten Sle vertetzt werden oder noch Schlimmeres passieren!

Wichtiger Hinweis )
Sowohl der USB- als auch der Controller-Stecker miissen mit der Konsole verbunden sein, damit
die Scorpion™ 3 an der PS2 funktloniert,

Connecting your Scorpion

lCDnnecz your axisting RF/Scal
Connaci to Yallow Fhono Plug

~—G-Con Adapter (Included)

_~Console Av Qut

To USB Pont

Note: Ensure G-Cen Swiich isin the
G-Con2 position BEFCORE tuming
on your console

Connecting a Second Scorpion
for 2 Player Games _L

- —G-Con Adaptor (Included

Connect 2nd Prorc o back af first.

oy

|

" To USB Ports




Connecting your Scorpion Connect your existing RF/Scart

Connect fo Yellow Phono Plug
-

Console Av Qut

Note: Ensure G-Con Switch is “on”
where required BEFORE turning on
your console

Connecting a Second Scorpion
for 2 Player Games _L N

Connect 2nd Phono to back of first.

Controlier Port 2

=-G-Con™ 2, G-Con.45™/GunCon™ compatibility--
S!ellen Sie sicher, dass slch der GunCon-Schalter in der korrekien Position belindet, bevor
Sie Ihre Konsole anschalten (s. Dlagramme zum Anschiuss der Scorpion 3 an die Konsole).

Play ™ 2 Light Spicle Unter Ver g des USB s und G-Con-Adapters
Stellen Sie sicher, dass die Pislole bei allen PS2-Lightgun-Spielen im G-Con™ 2 Modus l&uft.

PS One™ “Synchronised Light Gun” - Namco/G-Con 45™iGunCon ™ kompatible Spiele
G-Con'" Spiele wie Time Crisis™ oder Point Blank™ erfordern, dass der G-Con*-Schaller in die
GunCon™ position geschoben wird. Achten Sie aufterdem daraul, dass das G-Con-
Verbindungsteil wie im Diagramm gezeigt zwischen dem AV-Ausgang Ihrer Konsole und dem TV-
Kabel steckt. Der G-Con-Adapler verbindet die PlayStation ™-Konsole mit allen RF-, Scart- oder
TV-Verbindungskabeln und sollte immer eingesteckt bleiben,

Die Scorpion™ 3 ist nicht kompatibel mit Standard-Psone ™.LIghtgun-games wie z.B. Crypt
Killer™

‘*enn Sie Probleme mit der Genauigkeit Ihrer Lighlgun haben, Gberprifen Sie bitte folgende
Punkte:

Der Bildschirm ist frer von Staub und Schmutz.

Die Linse der Lightgun ist Staub- und Schmutzfrei — reinigen Sie sie nur mit einem trockenen,
fusselfreien Tuch, nie mit Reinigungsfliissigkeiten cder Politur!

Keine hellen Lichter reflektieren von der Bildschirmscherbe.

Afle Kabel sind korrekt verbunden.

D:e Lighlgun beland sich im korrekten Modus, schon bevor die Konsole angeschaltet wurde.
& Lightgun wurde ordnungsgemaR kalibriert (s. Spielhandbuch fiir Details).

Stellen Sie immer sicher, dass sich der G-Con™-Schatter In der richtigen Posilion beﬂndeg

und alle Kabel korrekt sind, BEVOR Sle die Konsole

Fir weilere technische Hilfestellungen wenden Sie sich bitte an

({insert conlact information here))

Vieitere INformationen iiber 8laze-Produkte finden Sie unter
waww.blaze-gear.com
wonw.xploder.net

Europo
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