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| PUMP ACTION GUN USER MANUAL

Thank you for purchasing the Pump Action gun, the ultimate shooting device for
Sega Saturn™ and Sony Playstation™.

Before you use it, familiarise yourself with this manual, so that you can understand
the functions completely.

WARNING

- Although the Pump Action Gun is harmless, and is only a toy, do not point the
Gun at anyone. If the Pump Action is mistaken for a real weapon, you can get hurt
or worse.

- Do not repaint the Pump Action. The Pump Action has been coloured to make sure
it is NOT mistaken for a real weapon.

. PUMP A ATURE

» Dual format gun for Sega Saturn™ ang Sony Playstation™
» Auto reload and single shoot modes

 Start, pause and auxilliary weapons buttons

«  Aulofire and auto reload combined mode

= Fire trigger

= 3 firing speeds
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2. PUMP ACTION GUN DJIAGRAM
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3 IN ECTION

Turn the power to your Sega Saturn™ / Sony Playstation™ off before plugging in
the Pump Action Gun.

Connect the Sega Saturn™ end of the connector to your Sega Saturn™ or connect
the Sony Playstation™ end of the dual connector to your Sony Playstation™.

4. 1 E PUMP GUN

¢+ The start bulton can be used to start the game, and also to pause the game at any
stage.

» The trigger is used to fire Pump Action Gun and ic select options on the software
option screen.

» Stand directly in front of the television / monitor when using the Pump Action
Gun.

» For better results, turn up the brightness setting on your TV.
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5 C ATION

You may have to calibrate your gun each time at the start of the game. Follow the
game instructions to calibrate your Pump Action Gun.

It is essential to calibrate the Pump Action Gun to the games software.

Calibration is important in order to adjust the gun sensors 1o the users height and
firing position.

Some software may nos offer this calibration facility, resulting in possible shooting
incaccuracles.

This is not a fault of the Pump Action,

6. PUMP ACTION GUN CONTROLS

SET MODE : this mode is used to pre-set the number of buliets (o be loaded each
time during games play. Pull the trigger once to set one bullet (Ranging from 1 to 15
bullets, default setting is 6 bullets, but can be more or less depending on the
software). After pre-setting is finished, the MODE switch MUST be returned to the
normal position, otherwise the gun will not operate properly.

NORMAL MODE : this is the basic mode of Pump Action providing single fire and
manual bullet reloading features.

AUTO FIRE MODE : this mode provides you with an automatic fire control,
AUTO FIRE + AUTO RELOAD MODE : Auto fire + auto reload mode provides
auto fire control and automatic bullet reloading. Slide the MODE switch (o AF +

AR position to activate this function.

Note : some games may not support AUTO FIRE + AUTO RELOAD function of
the Pump Action. You should adjust the SPEED selection to activate this function.

SPEED SELECTION : SPEED selection provides three different speeds of Auio
Fire. Slide SPEED switch to the desired position to enable those functions.

MANUAL RELOAD : enables you to use the Pump Action Gun features.
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RELOAD BUTTON : this button provides you with a manual bullet reload function.
Some games may not support this function properly so slide the SPEED selection to

the appropriate position.

SPECIAL BUTTON : on some games you may use this button for launching other

weapons. PUMP ACTION GUN
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PUMP ACTION GUN HANDBUCH |

Vielen Dank fiir den Kauf der Pump Action Gun, die ultimative Feuerwaffe fiir Thre
Sega Saturn™ - und Sony Playstation™-Spiele.
Um alle Funkttonen dieses Gerites zu beherrschen, lesen Sie bitte dieses Handbuch.

WARNUNG

- Obwohl die Pump Action Gun ein harmloses Spielzeug ist, richien Sie sie nie auf
jemanden; die Pump Gun kénnie als echte Waffe miBverstanden werden.

- Bemalen Sie aus diesem Grund auch die Pump Action nicht, sie ist absichtlich so
farbig, damit sie NICHT wie eine echte Waffe aussieht,

1. PUMP ACTION GUN EIGENSCHBAFTEN

* Dual Format Gun fiir Sega Saturn™ und Sony Playstation™
= Automatisches Nachladen und Einzelfeuer-Modus

s Start-, Pause- und zusitzliche Feuerkndpfe

« Autofiremodus und Automatisches Nachladen kombinierbar
e Abzugshebel

» 3 Feuergeschwindigkeilen
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2. AUFBAU DER PUMP ACTION
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3. INBETRIEBNAHME / VERBINDUNG

Bevor Sie die Pump Action Gun an lhre Sega Saturn™ / Sony Playstation™
Spielekonsole anschlieBen, schalten Sie das Gerit aus.

SchlieBen Sie die Pump Gun mit dem enisprechenden Stecker an Thre Sega
Saturn™. oder Sony Playstation™-Konsole an.

4, FUNKTIONEN DER PUMP ACTION GUN

« Mit Hilfe der Start-Taste k6nnen Sie ein Spiel starten, oder auch jederzeit das
Spiel unterbrechen (Pause).

¢  Mit dem Abzug feuern Sie oder wihlen im Options-Menii der Software die dort
jeweils vohandenen Optionen aus.

o Stellen Sie sich beim Spielen mit der Pump Gun in gerader Linie zum
Monitor/Fernseher.
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* Erhéhen Sie die Helligkeit des Fernsehers, um optimale Voraussetzungen fiir das
Spielen mit der Pump Gun zu schaffen.

LIBR

Bei jedem Spielstart werden Sie aufgefordert werden, die Pump Action Gun zu
katibrieren. Folgen Sie dabei den Anleitungen des.

Es ist unbedingt notwendig, die Pump Action Gun mit der Spielesoftware u,

kalibrieren, damit die Sensoren der Pump Gun an die GréBe und Feuerposition des
Benutzers angepaBt werden kann.

Sollte eine Software cine solche Kalibrierungsmdglichkeit nicht bieten, wird die
Pump Gun méglicherweise nicht korrekt funktionieren.

Dies ist kein Fehler der Pump Action Gun.

6. P CTION STEL N

SET MODE : Dieser Modus erlaubt Thnen die Einstellung, wiviele Kugeln bei
jedem Ladevorgang im Spiel aufgenommen werden, Driicken Sie fiir jede Kugel
einmal den Abzug (Einstellungen von 1 bis 15 sind méglich; voreingestellt sind 6,
abhingig von der Software ). Nachdem Sie diese Voreinstellung beendet haben,
muB der MODE Schalter wieder in NORMAL-Position gebracht werden, weil die
Pump Action Gun sonst méglicherweise nicht korrekt funktioniert,

NORMAL MODE : dies ist die Grundeinstellung der Pump Action, d.h,
EinzelschuB und manuelles Nachladen.

AUTO FIRE MODE : in diesem Modus kénnen Sie Feuerstdfe mit voreigestellter
Geschwindigkeit abgeben.

AUTO FIRE + AUTO RELOAD MODE : Indem Sie den MODE-Schalter in
Position AF +AR stellen, kénnen Sie FeuverstoBe abgeben, wahrend gleichzeitig
automatisch nachgeladen wird.

Note : In einigen Spielen wird diese AUTO FIRE + AUTO RELOAD Funktion der
Pump Action Gun nicht unterstiitzt. Zu dieser Funktion solllen Sie iiber SPEED
SELECTION die Feuergeschwindigkeit einstellen.
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SPEED SELECTION : SPEED SELECTION gibt Ihnen die Moglichkeit zwischen
drei verschiedenen Feuergeschwindigkeiten zu wéhlen.

MANUAL RELOAD : mit dieser Funktion laden Sie wie bei einer richtigen Pump
Gun nach.

RELOAD BUTTON : mit dieser Taste laden Sie manuell nach. Wenn diese
Funktion in Threm Spiel nicht unterstiitzt wird, verdindern Sie die SPEED-
Einstellung.

SPECIAL BUTTON : in manchen Spielen kdnnen Sie mit dieser Taste
Zusatzwaffen abfeuern,
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| MANUEL D'UTILISATION DU PUMP ACTION GUN |

Merci d’avoir acheté le Pump Action Gun, le meilleur pistolet compatible pour
console Sony PlayStation™ et Sega Saturn™, 1l posséde une particularité unique,
¢’est la fonction Pump (style fusil 2 pompe) qui permet de recharger manuellement
et d’apprécier pleinernent tous vos jeux favoris, comnie en salle d’arcade.

Avant d’utiliser le pistolet, lisez attentivement le manuel ci-dessous.

AVERTISSEMENT

- Bien que le Pump Action Gun soit inoffensif et ne soit qu’un jeu, ne le dirigez
jamais vers quiconque. Si le Pump Action Gun é1ait pris pour une véritable arme,
vous pourriez &tre blessé en retour trés grie¢vement

- Ne repeignez pas le Pump Action Gun. 1l a éé coloré pour ne jamais Etre
confondu avec une vraie arme.

(h

ON UP TI1

Connexion double pour console Sony PlayStation™ et Sega Saturn™
Auto rechargeable et mode simple tir

Recharge manuelle du Pump Acrion Gun

Autofire et auto rechargeable combinés

3 vitesses différentes de tir

. - L 3 - L]

i2




Pump Action Gun — Access Line

2. SCHEMA DU PUMP ACTION GUN

Sélection 3
vitesses
de 1ir

Recharge _ }. ‘ \
manuelle Sélection Auto \ "1 Y
Fire / Auto Yok 'l‘.
rechargeable \‘ \ Il
Seeae
3. D AGEET ION

Veillez a ce que votre console Sony Playstation™ ou Sega Saturn™ soit éteinte
avant toute manipulation,

Insérez votre Purmp Action Gun dans le port paddle I de la console.

Veillez a brancher le connecteur qui convient 3 votre console.

4. UTILISATION DU PUMP ACTION GUN

¢ Le bouton start peut éire utilisé pour démarrer le jeu et aussi pour faire une pause
pendant le jeu.

* La gachette du Pump Action Gun permet de tirer mais aussi de choisir des
options avant le démarrage du jeu.

Pump Action Gun — Access Line
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s Tenez-vous juste en face de la télévision ou du moniteur afin d’avoir la
meilleure précision possible.
= Assurez-vous que I'écran de votre télévision ou moniteur soit propre.

5. CALIBRAGE

Le Pump Action Gun fonctionne directernent dans les jeux sans calibrer ; certains
jeux ont des options supplémentaires afin de caltbrer le pistolet & votre convenance
(ex. Virtua Cop Sega Saturn™).

6. CONTROLES DU PUMP ACTION GUN

MODE SET : ce mode est utilisé pour déterminer le nombre de balles qui doit étre
chargé 2 chaque fois pendant le jeu. Appuyez sur la gachette une fois, aprés avoir
sélectionné le mode SET sur le pistalet,

Repositionnez ensuite le bouton sur AF + AR,

Attention, certains jeux ne peuvent pas prendre en ligne de compte le mode SET.

MODE NORMAL : ceci est le mode de base du Pump Action Gun, il produit un tir
simple er une recharge manuetle (pump).

MODE AUTOFIRE : ce mode produit un contréle du tir automatique.
MODE AUTOFIRE + AUTO RELOAD : poussez la manette a fond a droite sur la

position AF + AR, ceci permet d’obtenir un tir automatique et une recharge
automatique.

Attention : veillez a ce que la vitesse (SPEED) du tir soit en position 1 (tirée sur la
gauche) sinon vous risquez d’avoir un conflit au niveau du tir.

MODE SPEED : permet d’obtenir 3 vitesses de tir différentes (selon les jeux).
Assurez vous de V'utiliser en mode position normale.

MODE PUMP : ce qui fait la force du pistolet ¢'est I'effet pump (unigque au monde).
Avec votre deuxiéme main, activez d’avant en arriére pour recharger.

14
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MODE SPECIAL : 4 utiliser selon les jeux, en général pour lancer les grenades, les
torpilles etc... Il peut étre aussi utilisé en mode simple pour choisir les options dans
un menu.

MODE BOUTON ARRIERE (au dessus de la crosse) : ces boutons permettent
d’utiliser des options supplémentaires (grenades, roquettes...) selon les jeux.

BOUTON NOIR SUR LE COTE DROIT : méme fonction que le bouton arriére.

15
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MANUAL DE UTILIZACION DE PUMP ACTION GUN

Gracias por haber comprado la Pump Action Gun, la mejor pistola para consolas
compatible Sony PlayStation™ y Sega Saturn™. Posee una particuiaridad tnica, la
funciéon Pump (como la de los fusiles de pistén), que permite recargarla
manuzalmente y disfrutar plenamente todos tus juegos, cormo en un salén recreativo,
Antes de utilizar )a pistola, lee atentamente el manual siguiente.

ADVERTENCIA

- Aunque la Pump Action Gun sea inofensiva y nada mas que un juguete, no la
dirijas nunca contra nadie. Si J]a Pump Action Gun fuera confundida con un arma de
verdad, podrias resultar herido de gravedad como consecuencia de elio.

- No repintes nunca la Pump Action Gun. Ha sido coloreada para que nunca se
confunda con un arma de verdad.

1, FUNCIONES DE LA PUMP ACTION GUN

+ Conexion doble para consolas Sony PlayStation™ y Sega Saturn™!
« Aurorecargable y modo de disparo simple

» Recarga manual de la Pump Action Gun

+ Disparo automatico y autorecargable combinados

= 3 velocidades de disparo diferentes

17
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2. _ESQUEMA DE LA PUMP ACTION GUN

3
velocidades
de disparo

; . i .";

disparo Disparo W)

simple autormnatico y ‘
autorecargable .

3. PUESTA ENMARCHA Y CONEXIO

Vigila que tu consola Sony Playstation™ o Sega Saturn™ esté apagada antes de
cualquier manipulacion.

Inserta tu Pump Action Gun en el puerto de joystick 1 de la consola.

Vigila que enchufas el conector apropiado a tu consola,

4, UTILIZACION DE LA PUMP ACTION GUN

¢ El botdn Start puede utilizarse para poner en marcha el juego y para realizar una
pausa durante el mismo.

¢ El gatillo de 1a Pump Action Gun sirve para disparar pero también para escoger
opciones antes de la puesta en marcha del juego.

¢ Sithala justo enfrente de la television o del monitor para conseguir la mayor
precisidn posible.

18
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* Aseggrate de que la pantalla de tu television o monitor esté limpia.

5. CALIBRADO

La Pump Action Gun funciona directamente en los juegos sin calibracién; aunque
algunos juegos tienen opciones suplementarias para calibrar l2 pistola segdn te
convenga (gj. Virtua Cop Sega Saturn™).

6. . oL PUMP N

MODO SET : este modo se utiliza para determinar el nimero de balas que debe
cargar cada vez durante el juego. Pulsa el gatillo una vez, después de haber
seleccionado el modo SET en la pistola.

Seguidamente vuelve a colocar el botén en AF + AR.

Atencidn, ciertos juegos no pueden utilizar el modo SET.

MODO NORMAL : este es el modo bésico de la Pump Action Gun, ya que produce
un disparo simple y una recarga manual (pump).

MODO DISPARO AUTOMATICO : este modo produce un control de disparo
automatico,

MODO DISPARO AUTOMATICO + AUTORECARGA ; pon la palanca a la
derecha en posicion AF + AR, lo que permite obtener disparo y recarga automaticos.

Atencion : vigila que la velocidad (SPEED) de disparo esté en la posicion 1 (movida
hacia la izquierda), ya gue si no, te arriesgas a tener problemas a nivel de disparo.

MODO VELOCIDAD : permite obtener 3 velocidades de disparo diferentes (segtn
los juegos). Asegiirate de que lo utilizas en posicién de modo normal.

MODO PUMP : lo que le da la importancia a la pistola es el efecto pump (inico en
el mundo). Con tu otra mano, activalo de delante a atras para recargar.

MODO ESPECIAL : utilizalo segin los juegos, en general para lanzar las granadas,
los torpedos, etc... También puedes utilizarlo en modo simple para escoger las
opciones en un meni.

Pump Action Gun ~ Access Line

MODO BOTON TRASERO (encima de la culata) : esos botones permiten utilizar
las opciones suplementarias (granadas, cohetes...), segin los juegos.

BOTON NEGRO EN EL LADO DERECHO : idéntica funcién a la del botén
trasero.

19
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MANUALE UTENTE PUMP ACTION GUN

Grazie per aver acquistato Pump Action Gun, la pil innovativa pistola per Sega
Saturn™ e Sony Playstation™,.

Prima di utilizzarla, Li consigliamo di leggere questo manuale, in modo da
comprenderne esattamente le funzioni.

ATTENZIONE

- sebbene la Pump Action Gun sia innocua, ¢ sia solo un giocattolo, non puntarla
contro nessuno. Se la Pump Action venisse scambiata per una vera arma, potresti
tarti male o anche peggio.

- Non ridipingere Ja Pump Action. E stata colorata in modo da essere sicuri che
NON possa essere scambiata per una vera arma,

1. CARATTERISTICHE DI PUMP ACTION GUN

= Formato doppio per Sega Saturn™ e Sony Playstation™

« Modalita caricamento automatico e lancio singolo

s Pulsanti di Start, pausa e armi ausiliarie

« Modalita combinara di Autofire e caricamento automatico
*  Grilletto

¢ 3 velocita di fuoco

21
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2. ANATOMIA DI PUMP ACTION GUN
3 velocita di
fuoco

Lancio - Bk \‘
singolo AutoFire / L i
caricamento \‘ \ }Il
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3. CONNESSIONE

Spegni Ja tua console Sega Saturn™ / Sony Playstation™ prima di inserire la pistola
Pump Action.

Collega 1'estremila del connettore Sega Saturn™ alla tua Sega Saturn™ o collega
”estremita del tuo connettore Sony Playstation™ glla tua Sony Playstation™.

4. COME USARE PUMP ACTION GUN

= 1 pulsante di Start pud essere usato per cominciare a giocare, e anche per
mettere il gioco in pausa in ogni momento.

« 1l grilletto serve per azionare Pump Action Gun e per selezionare le opzioni sulla
schermata di opzioni del software.

¢ Metiiti davanti al televisore / monitor quando usi Pump Action Gun.

Pump Action Gun — Access Line
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s Per ottenere nisultati migliori, aumenta la regolazione della luminosita del tuo
televisore.

5. CALIBRATURA

Dovrai probabilmente calibrare la pistola ogni volta al)’inizio di una partita. Segui le
istruziont di gioco per calibrare Pump Action Gun.

E essenziale calibrare Pump Action Gun in base al software del gioco,

La calibratura & importante per regolare i sensori della pistola in base all'altezza e
alla posizione di chi spara.

Alcuni software potrebbero non presentare questi accorgimenti per la calibratura,
determinando alcune imprecisioni di tiro.

Cid non & dovuto a Pump Action.

6. CONTROQLLI DI PUMP ACTION GUN

MODALITA SET (SET MODE) : viene usata per pre-impostare il numero di
munizioni da caricare ogni volta durante le partite. Premi una voha il grilletto per
impostare una munizione {da I a 15 munizioni, )’irpostazione di default prevede 6
munzioni, ma possono essere di piu o di meno in base al software). Terminata
questa operazione, il commutatore MODE deve essere riportato alla posizione
normale, altrimenti la pistola non funzionera in modo ¢orretto.

MODALITA NORMALE (NORMAL MODE) : questa & la modalita base di Pump
Action che prevede un solo colpo e il caricamento manuale della munizione.

MODALITA AUTO FIRE (AUTO FIRE MODE): questa modalita ti fornisce un
controllo automatico del fuoco.

MODALITA AUTO FIRE + MODALITA CARICAMENTO AUTOMATICO
(AUTO FIRE MODE + AUTO RELOAD MODE) : Auto fire + caricamento
automatico forniscono un controllo auto-fire e un caricamento automatico delle
munizioni. Fai scorrere il commutatore MODE nella posizione AF + AR per ativare
questa funzione.

Nota : alcun giochi potrebbero non supportare la funzione AUTO FIRE + AUTO
CARICAMENTO di Pump Action. Dovresti regolare il selettore di velocitd SPEED
per attivare questa funzione.

24
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SELEZIONE DI VELOCITA (SPEED SELECTION) : ti consente tre diversi livelli
di velocitd Auto Fire, Fai scorrere il commutatore SPEED fino alla posizione
desiderata per abilitare queste funzioni.

CARICAMENTO MANUALE (MANUAL RELOAD) : ti permette di usare le
caratteristiche di Pump Action Gun.

PULSANTE CARICAMENTO (RELOAD.BUTTON) : questo pulsante ti fornisce
una funzione di caricamento manuale delle munizioni. Alcuni giochi potrebbero
non supportare adeguatamente questa funzione, per cui fai scorrere il selettore
SPEED nella posizione appropriata.

PULSANTE SPECIALE (SPECIAL BUTTON) : in alcuni giochi puoi usare questo
pulsante per lanciare altre armi.

25
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PUMP ACTION GUN - HANDLEIDING

Bedankt voor het kopen van de Pump Action Gun, één van de beste pistolen,
compatible met PlayStation™- en Sega Saturn™-consoles. Hij bezit een uniek
laadsysteem: de Pump-functie die u in staat stelt handmatig te laden en voluit van
uw favoriete spelen, alsof u in een speelhal bent, te genieten.

Lees de handleiding hieronder goed, voordat u het pisiool gebruikt.

WAARSCHUWING

- Hoewel de Pump Action Gun ongevaarlijk en uitsluitend voor spelen bedoeld is,
moet u hem NOOIT op iemand richten. Als iemand anders denkt dat de Pump
Action Gun een echt wapen is, zou u in het ergste geval gewond kunnen raken.

- Gebruik geen verf of andere kleurmiddelen op de Pump Action Gun. Hij ziet er zo
uit om nooit met een echt wapen verward te worden.

1. PUMP ACTION GUN; FUNCTIES

« Dubbele connec(or; voar Sony PlayStation™- en Sega Saturn™-consoles
« Auto-laadsysteem en 'single shot'-mode

e Handmatig laden met het 'Pump Action'-systeem

¢ Gecombineerd Autofire en auto-laadsysteem

« 3 vuursnelheden

27
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2. PUMP. O : SCHE
3
vuursnelheden
A
‘ PL'MPACZ;;]%I}{

A A i

‘Single

shot’-mode Autofire en
auro-
laadsysteem
3. _AANSL EN IN EREN

Zet, voordat u iets doet, uw Sony Playstation™ of Sega Saturn™.-console uit.
Verbindt uw Pump Action Gun met de paddle 1-poort van uw console.
Gebruik daarvoor een connector die geschikt is voor uw console.

UMP A GUN: K

* De start-knop kan gebruikt worden om het spel te beginnen, maar ook om te
pauzeren,

* De Pump Action Gun-trekker dient uiteraard om mee te schieten, maar kan ook
voor het kiezen van opties gebruikt worden.

¢ Ga recht voor uw televisiescherm of uw monitor staan omn de grootste precisie te
bereiken.

= Controleer of uw scherm schoon is.
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5. KAUIBREREN

De Pump Action Gun functioneert direct in uw spelen zonder dat u hoeft te
kalibreren. Er zijn echter spelen die extra opties voor het kalibreren van het pistool
hebben (bijv. Virtua Cop Sega Saturn™).

6.PUMP ACTION GUN: CONTROLE-FUNCTIES

SET-MODE: in deze stand kunt het aantal kogels bepalen dat iedere keer tijdens het
spel geladen moet worden, Trek eenmaal aan de haan nadat u de SET-mode op het
pistool gekozen heeft.

Zet de knop daarna terug op AF + AR.

Let op: sommige spelen reageren niet op de SET-mode.

NORMAL MODE: dit is de default stand van Pump Action Gun; er wordt één schot
per keer gelost en handmatig getaden (pump).

AUTOFIRE MODE: in deze stand kunt u automatisch vuren.

AUTOFIRE MODE + AUTO RELOAD: zet de hendel achter rechts op AF + AR
om automatisch te kunnen vuren en laden.

Let op! De vuursnelheid (SPEED) moet in dat geval op 1 staan (schuifhendel links)
om interferentie te vermijden.

SPEED MODE: er zijn drie vuursnelheden mogelijk (afhankelijk van het spel).
Controleer of u de default-stand gebruikt.

PUMP MODE: het sterke punt van dit pistool is de 'pump'-mogelijkheid (uniek op
de wereld). Schuif het onderste gedeelle van de loop naar achteren en naar voren om
opnieuw te laden.

SPECIAL MODE: wordt in het algemeen gebruikt om granaten, torpedo’s enz. te
Janceren, afhankelijk van het spel dat u speelt. Kan ook gebruikt worden om opties
in een menu te kiezen.

‘KNOPPEN OP DE ACHTERKANT '- MODE: deze knoppen activeren de extra
functies (granaten, rakeiten enz. ...) van het spel dat u speelt.

ZWARTE KNOP AAN DE RECHTER KANT: zelde functie als de knoppen op de
achterkant.
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