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ENGLISH

WELCOMVIE

Thank you for purchasing the JOYTECH SHARP SHOQOTER 2° ARCADE LIGHT GUN for use with PlayStation-2, PSone " and
PlayStation* and consoles. Befare operating the SHARP SHOOTER 2'* ARCADE LIGHT GUN, please famiiiarize yourself thoroughly with
this User Guide so that you fully understand the set-up procedure and functions of the product.

SETUP INSTRUCTIONS
Ensure that your console 1s switched off hefore connecting your SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN. Follow the appropriate
set up diagram below.
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* IMPORTANT: Ensure you connect the USB connector aof the Sharp Shooter 2 Light Gun” to the correct USB port
Refer to your game Instruction Manual.
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FUNCTIONS
+ START button Starts and pauses the game.
¢ SELECT button Selects a function or option within a game.
* A button The specific functicn of this button will vary with each game. Please refer to your game
Instruction Manual.
¢ B button The specific function of this button will vary with each game. Please refer to your game
Instruction Manual.
« C button Performs as a reload button in G-CON 2 made
« Directional Button Allows you to navigate through the on-screen menus.
« Trigger Fires the active weapan within the game.
GUN MODE SELECTOR SWITCH
» NORMAL Mcde In this mode the SHARP SHOOTER 2" ARCADE LIGHT GUN will work with ail standard light gun
compatibie games.
¢ G-CON Mode In this mode the SHARP SHOOTER 2" ARCADE LIGHT GUN will function with games that are
G-con “45 compatible.
« G-CON2 Mode In this mode the SHARP SHOOTER 2" ARCADE LIGHT GUN will function with games that are

G-Con™2 compatible.
IMPORTANT: Make sure the Gun Mode Selector Switch is set to the correct position before switching on your console.



SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN SETUP TABLE

Console

Compatible games Made switch set to: Video Connector  Contraller € USB Ci
3 |

Ps2 G-Con "2 / GunCon 2 G-Con 2 Connected Connected Connected
pPs2 Syncronised Light Gun Games — G-Con Connected Connected

G-con “45 / GunCon
PSane Syncronised Light Gun Games G-Con Connected Connected

G-con 45 / GunCon
PSone Light Gun Compatible Games Normal Connected Connected

FIRING MODE SWITCH

* NORMAL In this mode the SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN will fire a single round each time the

trigger i1s pulled. Shoot off screen to reload.
This allows the SHARP SHOOTER 2 " ARGADE LIGHT GUN ta automatically reload.
This allows the function of automatic reload and firing.

* AUTO-RELOAD
+ AUTO-RELOAD/ AUTO FIRE
Note: Auto Reload and/or Auto fire may vary with same games.

RED DOT TARGET SIGHT

The ‘Red Dot’ Target Sight is used to enhance your accuracy when shooting. The 'Red Dot' Target Sight can be removed from the
SHARP SHOOTER 2" ARCADE LIGHT GUN. Simply slide the ‘Red Dot’ Target Sight forward tawards the barrel end of the gun.
Remember to store the ‘Red Dot’ Target Sight in a safe place. The ‘Red Dot’ Target Sight does not require batteries as it is
powered by the SHARP SHOOTER 2 * ARCADE LIGHT GUN.

Note: When in game mede the 'Red Dot' Target Sight may switch off momentarily when the SHARP SHOOTER 2 * ARCADE LIGHT
GUN needs reloading.

CALIBRATION

Follow the game’s instructions to calibrate the SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN.

COMPATIBILITY NOTICE
The SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN is designed to work with the following:
¢ PAL, NTSC and SECAM televisions with a 50 or 100Hz refresh rate and HOTV's.

The SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN is not patibl

» LCD (TFTN televisions including LCD projection televisions
* Televisions with 11 inch screens or less.
* Projection televisions.

with the f

CAUTION

¢ Do not remove the SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN when the power 15 ON.

* Point the SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN only at the TV screen and not other people.

* Avoid placing the SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN near hot temperatures or high humidity.

¢ Do not submerse or allow the SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN to come into contact with water
* The SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN was designed for use only with PlayStation:=2,

* An adult should supervise young children when using the SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN.

* Use of any sttachment or accessory with the SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN not recammended or sold by JOYTECH
may result in: risk of fire, electrical shock or injury to persons or product.

¢ Tampering with the SHAHP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN will invalidate your JOYTECH warranty.

G-Con45 * and G-con™2 are trademarks of Namco LTD.
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DEUTSCH

WILLKOMMEN

Danke, dass Sie die JOYTECH SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN fur PlayStation: 2, PSone * und PlayStation®, erwarben haben.
Bevor Sie die SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN verwenden, machen Sie sich bitte mit dieser Bedienungsanleitung vertraut,
um einen Uberblick uber Einrichtung und Funktion des Produkts zu erhalten.

EINRICHTEN DES GERATS v
Vergewissern Sie sich, dass die Konsole ausgeschaltet ist, bevor Sie die SHARP SHOUOTER 2 * ARCADE LIGHT GUN anschlieBen. Folgen
Sie den unten dargestellten Schritten zur Einrichtung des Gerats.
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* WICHTIG: Stellen Sie die USB-Verbindung von der Sharp Shooter 2™ Gun nur zum RICHTIGEN USB-Port an der Konsole her!

Beachten Sie dazu die Bedienungsanleitung.
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FUNKTIONEN
+ START-Taste

« SELECT-Taste

Startet das Spiel und ruft wahrend des Spielens die Pausen-Funktion auf
Wahlt eine Funktion oder Option im Spiel aus.

« A-Taste Oie Funktion dieser Taste hangt vom |ewelligen Spiel ab. Bitte entnehmen Sie die Beiegung
der Spielanleitung.

* B-Taste Die Funktion dieser Taste hangt vom jewelligen Spiel ab. Bitte entnehmen Sie die Belegung
der Spielanleitung.

« C-Taste Funktioniert als Nachlade-Taste im G-CON-2-Modus.

« Richtungs-Tasten Erlauben thnen, durch die Bildschirm-Menus zu navigieren.

* Abzug Feuert die im Spiel aktive Waffe ab.

WAFFEN-MODUS-AUSWAHL-SCHALTER

* NORMAL-Modus In diesem Modus, funktioniert die SHARFP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN mit allen Standard-

Licht-Pistolen-kampatiblen Spielen.

In diesem Modus, funktioniert die SHARP SHOOTER 2 © ARCADE LIGHT GUN mit allen Spielen, die
G-can " 45-kompatibel sind.

In diesem Modus, funktioniert die SHARP SHOOTER 2 © ARCADE LIGHT GUN mit allen Spielen.die
G-Con ™ 2-kompatibel sind.

WICHTIG: Stellen Sie sicher, dass sich der Waffen-Modus-Auswahl-Schalter in der
Konsole einschalten.

* 5-CON-Modus
* G-CON-2-Modus

korrekten Stellung befindet, bevor Sie die



FRANCAIS

SHARP-SHOOTER-2 ARCADE-LIGHT-EINSTELLUNGS-TABELLE

BIENVENUE
Konsole . Kompatible Spiele: Modus-A hi Video-Anschl VidanArcehl USB-Anschi Nous vous remercions d'avoir acquis le SHARP SHOOTER 2 © ARCADE LIGHT GUN de Joytech compatible PlayStation.2, PSone™ et
Schalter steht auf: PlayStation .
. [ [ RTANT: Familiarisez-vous parfatement avec la procédure d'utilisation avant d'utiliser votre SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN.
ps2 G-Con™2 / GunCon-2 G-Con-2 Angeschlossen Angeschlossen Angeschlossen IMPO Rl P :
. i . . INSTRUCTIONS D’'INSTALLATION
pS2 Synchronisierte Light-Gun- G-Con-2 Angeschlossen Angeschlossen " ;
Sp);ele - G-con ‘45% GunCon ° ¢ ASSUrez voUS que votre console est éteinLe avant de brancher votre SHARP SHOOTER 2 © ARCADE LIGHT GUN. Suivez le diagramme
1 t 1 ! approprie ci-dessous.
PSane Synchronisierte Light-Gun- G-Con-2 Angeschiossen Angeschlossen
Spiele - G-con “45 / GunCon CARACTERISTIQUES
PSane Licht-Pistolen-kompatible Spiele Normal Angeschlossen Angeschlossen Viseur a Point rouge | Connecteur USB
- ,— Bouton Start @
FEUER-MODUS-SCHALTER Boutqr B — ] Bouton Select
I —
« NORMAL In diesem Modus feuert die SHARP SHOOTER 2 * ARCADE LIGHT GUN bei Betatigen des Abzugs Crow Directionnelle Hm ~—— Connecteur de manette
ginen einzelnen Schuss ab. Feuern Sie neben den Bildschirm, um nachzuladen. = /
* AUTO-NACHLADEN Dieser Modus ermaglicht der SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN automatisch nachzuladen. der Bouton ‘A
* AUTO-NACHLADEN/ Modus ermoglicht automatisches Nachladen sowie Dauerfeuer. Y
Interrupteur de Interrupteur de
Hinweis: Automatisches Nachladen DAUERFEUERDieser Dauerfeuer stehen nicht zwingend in jedem Spiel zur Verfugung mode de tir Dstente mode Pistolet
/) «—— Connecteur video
LICHT-ZIEL-MARKIERUNG Bouton G’ e

Die Licht-Ziel-Markierung dient dazu, Ihre Treffgenauigkeit zu verbessern. Die Licht-Ziel-Markierung kann von der SHARP SHOOTER
2" ARCADE LIGHT GUN abmontiert werden. Schieben Sie einfach die Licht-Ziel-Markierung in Richtung des Laufes, um sie zu YSTATION2
entfernen. Vergessen Sie nicht, die Licht-Ziel-Markierung an einem sicheren Ort aufzubewahren. Die Licht-Ziel-Markierung benatigt CONNEXION A UNE PLAYS £ — —

keine eigene Stromversorgung, da sie von der SHARP SHOOTER 2" ARCADE LIGHT GUN mitversorgt wird. :4!9
Hinweis: Wahrend des Spielens kann es sen, dass sich die Licht-Ziel-Markierung kurz abschaltet, wenn die SHARP SHOOTER 2 ' :
) l ‘ers une prisg Peritel Euro

ARCADE LIGHT GUN nachgeladen werden muss.

Vers I'entree video
e

KALIBRATION et — _]
Folgen Sie der Spielanleitung, um die SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN zu kalibrieren. \:gseftgﬂ1Ft ¥ ety \ | —j
KOMPATIBILITATS-HINWEIS J ( -'1;&%% : l /J
Die SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN funktioniert mit folgenden Geriten: ) (. — [
¢ PAL-, NTSC- und SECAM-Fernseher mit 50- oder 100-Hz-Bildwiederholrate und HOTVs. @_t VErS 15 oGty LiSEe
# IMPORTANT: Assurez-vous de brancher le connecteur USB du Sharp Shaoter Light Gun™ sur e bon port USB - Referez-vous
Die SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN ist mit folgenden Geriten nicht kompatibel: - au manuel dinstructions de votre jeu. - - o B
* LCD (TFN-Fernseher und LCD-Projektions-Fernseher
« Fernsehgerate mit einer Bildschirmdiagenalen von weniger als 28 cm (11 zoll) CONNEXION A UNE PSONE™ / PLAYSTATION.

* Projektions-Fernseher. ‘gl ——#:—.{@\

Vers une prise
Peritel Euro

—

Vers |'entree video

ACHTUNG
* Entfernen Sie niemals die SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN, wenn die Konsole eingeschaltet ist.

¢ Zielen Sie niemals mit der SHARP SHOOTER 2 " ARCADE LIGHT GUN auf Personen, sondern nur auf den Bildschirm lhres
Fernsehgerats.

* Setzen Sie die SHARP SHOOTER 2 * ARCADE LIGHT GUN nie hohen Temperaturen oder hoher Feuchtigkeit aus. | G—
* Vermeiden Sie jeden Kontakt der SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN mit Wasser Nz _t e N —— |
€ Non cannecte manette 1
+ Die SHARP SHOOTER 2 * ARCADE LIGHT GUN ist ausschlieBlich fur die Nutzung mit PlayStation: 2 vorgesehen. S — — — — —
* Erwachsene sollten [hre Kinder nicht unbeaufsichtige mit der SHARP SHOQTER 2 ARCADE LIGHT GUN spielen lassen, FONCTIONS
¢ Der Einsatz von Zubehor fur die SHARP SHOOTER 2 “ ARCADE LIGHT GUN, das nicht von JOYTECH hergestellt oder empfohlen » Bouton START Demarre et met le jeu en pause.
wird, kann zu ernsthaften Schaden. sowie Gesundheitsbeemtrachtigungen fuhren. 9 « Bouton SELECT Selectionne une fonction ou une option dans le jeu.
¢ Bingriffe an der SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN fuhren zum Erloschen der von JOYTEGH gewahrten Garantie. « Bouton A La fonction spécifique de ce bouton varie selon le jeu. Merci de vous référer au manuel du jeu.
* Bouton B La fonction specifique de ce bouton varie selon le jeu. Merci de vous référer au manuel du jeu
G-Con45 ” und G-con “2 sind Markenzeichen von Namco LTD. . Bouton C Opere en tant gue bouton de rechargement en mode G-CON 2
« Croix Directionnelle Vous permet de naviguer dans les menus a |'ecran.

« Detente déclenche le tir de I'arme active dans le jeu.
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INTERRUPTEUR DE MODE PISTOLET

* Mode NORMAL Dans ce mode le SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN fonctionne comme avec tous les jeux
standards compatibles pistolet a lumiere.

BENVENUTI!

Grazie per aver acquistato JOYTEGH SHARP SHOOTER 2 * ARCADE LIGHT GUN da utilizzare con le consale PlayStation 2, PSone * e
PlayStation'. Prima di utilizzare la pistola SHARP SHOOTER 2'* ARCADE LIGHT GUN, familiarizzars accuratamente col prodotto

* Mode G-CON Dans ce mode le SHARP SHOOTER 2" ARCADE LIGHT GUN ne fanctionne qu'avec les jeux leggendo guesto manuale dellutente, in modo da comprendere a fondo la procedura di installazione e le funzioni del prodotto.
compatibles G-con'"45.

« Mode G-CON2 Dans ce mode le SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN ne fonctionne qu'avec les jeux ISTRUZIONI DI INSTALLAZIONE
compatibles G-Con™2. Accertarsi che la console sia spenta prima di coliegare {a pistola SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN. Utilizzare come

. . , riferimenta il diagramma di installazione sottostante.
IMPORTANT: Assurez vous que |'mterrupteur de mode Pistolet est sur la bonne pasition avant d'allumer votre console. 9 R

Puntatore a punto rosso -] *——— Connettore USB

TABLEAU D’INSTALLATION DU SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN ~—— Pulsante START

S " T T - A Pulsante ‘B
[Consale Jeux compatibles Interrupteur Connecteur Vidéo Ci M C usB I Pulsante SELECT
ositionné sur :
VI I S - 8 P + R 1 J Pulsante direzionale "Hm Connettare controller
ps2 G-Con™2 / GunCon-2 G-Con-2 Connecteé Connecte Connecte
= i t i Pulsante A
ps2 Jeux a pistolet lumiere G-Con-2 Connecté Connecte / |
synchranisé — G-con'"45 / GunCon Selettore della Setettore delia |
| t T | modalita di sparo modalita della pistola
PSaone Jeux a pistolet lumigre G-Con-2 Connecte \ Connecteé u:é} ~—— Connettore video
| synchronisé — G-con™45 / GunCan [ Pulsante C
| | | S
} t
PSone Jeux compatibles Pistolet lumiere [ Normal Connecte | Connecte I
L Il |

C; al connettore EURO AV
INTERRUPTEUR DE MODE DE FEU -

all'ingresso video

*« NORMAL Dans ce mode le SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN tire une seule fois a chaque pression j@

sur la détente. Tirer hors de I'ecran pour rechargen ” anatpm‘-lca : 4 [ .

controller

* AUTO-RELOAD Permet au SHARP SHOOTER 2 * ARCADE LIGHT GUN de se recharger automatiguement. _’] —i
* AUTO-RELOAD/ AUTO FIRE Permet les fonctions de rechargement et de tir automatigues. J} z. v l l
Note : les fonctions Auto Reload et/ou Auto fire peuvent varier avec certains jeux. J alla porta USB # - -
VISEUR A POINT ROUGE * IMPORTANTE: accertars! di collegare il cannettore USB della pistola Sharp shooter 2 Light Gun™ alla porta USB

Le viseur & paint rouge sert & améliorer votre précision au tir Le viseur & point rouge peut &tre retiré du SHARP SHOOTER 2 © ARCADE corretta - Fare riferimento al Manuale di istruzioni del gioco.

LIGHT GUN. Faites simplement. glisser le viseur & point rouge en avant jusqu'a la fin du fit du pistolet. Veillez a ranger le viseur & point rauge — — — B D
¥

dans un endrait sOr. Le viseur a point rouge ne requiert pas de piles car |l est alimenté par le SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN.
l al connettore EURO AV

Note: Pendant le mode jeu, le viseur & point rouge peut s'éteindre momentanément torsque le SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT

GUN & besoin de se recharger. all'ingresso video

T—’ | il
|
— L
J alla porta

CALIBRATION
Reportez vous au manuel du jeu pour calibrer le SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN.

NOTICE DE COMPATIBILITE
Le SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN est congu pour fonctionner avec les appareils suivants :

=
* PAL, NTSC et teléviseurs SECAM a 50 ou 100Hz et les HOTV [télévisions & haute définition). Non collegato controller 1
Le SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN n’est pas compatible avec les appareils suivants : FUNZIONI
D ) * Pulsante START Avvia e mette in pausa ii gioco.

* Télevisions LCD (TFT) dont les téleviseurs projecteurs |LCD. .
» Télévisions & écran de 28 cm de diagonale ou mains. * Pulsante SELECT Seleziona una funzione o un'opzione del gioco.
* Televisions retroprojecteurs. * Pulsante A La funzione specifica di guesto pulsante varia in base al gioco. Fare riferimento al manuale di

"l istruzioni del gioco.

* Pulsante B La funzione specifica di questo pulsante varia in base al gioco. Fare riferimento al manuale di

PRECAUTIONS istruziani del gioco.
* Ne retirez pas le SHARP SHOOTER 2" ARCADE LIGHT GUN lorsque le courant est allume. + Pulsante C Svolge Ia funzione di pulsante di ricarica in modalita G-CON 2
* Pointez le SHARP SHOOTER 2 " ARCADE LIGHT GUN uniguement vers I'écran de TV et non vers les autres persannes. - Directional Button Consente di esplorare | menu su schermo.
» Bvitez de placer le SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN prés d'une source de température élevée ou de forte humidicé. (pulsante direzionale)
« N'immergez pas le SHARP SHOOTER 2™ ARGCADE LIGHT GUN ne [e mettez pas en cantact avec 'eau. * Trigger (griltetta) Fa fuoco con I'arma attiva all'interno del gioco.

¢ Le SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN est congu uniquement pour la PlayStation«2. SELETTORE DELLA MODALITA DELLA PISTOLA

* Un adulte devrait surveiller les jeunes enfants lorsqu’ils utilisent le SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN. « Modalita NORMAL In guesta modalicd SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN funziona con tutti i giochi standard
* Lutilisation d'autres accessoires avec e SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN autres gue ceux recommandes ou vendus par compatibili con pistola ottica.
JOYTECH peut causer des risques de : feu, choc electrique ou blessures aux personnes ou dommages au produit. « Modalita G-CON In questa modalita SHARP SHOOTER 2 ARGADE LIGHT GUN funziona can tutti i giochi compatibili
» Demonter le SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN invalide votre garantie JOYTECH. G-con™45.
* Modalita G-CON2Z In questa modalita SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN funziona con tutti i ginchi compatibili G-Con'*2.

G-Con45™ et G-con™2 sont des marques commerciales de Nameo LTD.

IMPORTANTE: Accertarsi che il selettore della modalita della pistola sia posizionato sulla pasizione corretta prima di accendere la console,



TABELLA DI CONFIGURAZIONE SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN

e c:ont:rﬁllerT

Console Compatible games Selettore della C e video C Connettore USB
modalita posizionato su:
ps2 G-Con™2 / GunCan 2 G-Con 2 Collegato Collegata Collegato
— —]

ps2 Giochi con pistola ottica G-Con Collegato Collegato

sincranizzata - G-con 45 / GunCon

t - 1
PSone Giochi con pistola ottica G-Con Collegato Collegata

sincronizzata - G-con "45 / GunCon
PS Gioch ibili tola ott N | Coallegat Coliegat:

one iochi compatibili con pistola ottica orma ollegato ollegato L

SELETTORE DELLA MODALITA DI SPARO
« NORMAL In questa modalita SHARP SHOOTER 2" AACADE LIGHT GUN spara un colpo singole a ogni
pressione del grilletto. Sparare al di fuori dello schermo per ricaricare.

« AUTO-RELOAD Questa madalita consente di ricaricare automaticamente la pistola SHARP SHOOTER 2 ARCADE

LIGHT GUN.
« AUTO-RELOAD/ AUTO FIRE Questa modalita consente di utilizzare la funzione di caricamento e fugco automatico.

Nota: Le funzioni di caricamento e fuoco automatico possono variare in base al gigco

PUNTATORE A PUNTO ROSSO

Il puntatore “a punto rosso” puo essere utilizzato per migliorare la precisione del fuoco. E possibile rimuovere 1l puntatore “a punto
rasso” dalla pistola SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN. Basta far scarrere if puntatore “a punto rosso” in avanti verso la
bocea delia canna della pistola. Conservare il puntatore “a punto rosso” in un luoge sicuro. Il puntatore “a punte rosso” nan richiede
batterie in guanto viene alimentato dalla pistola SHARP SHOOTER 2 * ARCADE LIGHT GUN.

Nota: In modalita di gioco it puntatore “a punto rosso” puo disattivarsi momentaneamente guando & necessario ricaricare la pistola
SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN.

CALIBRAZIONE
Fare riferimento alle istruzioni del gioco per calibrare la pistola SHARP SHOOTER 2 © ARCADE LIGHT GUN.

AVVISO SULLA COMPATIBILITA
SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN é progettata per essere utilizzata con i seguenti apparecchi:

« Apparecchi TV PAL, NTSC e SECAM can frequenza di aggiornamento di 50 o 100Hz e televisori ad alta definizione.

SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN non & patibil

» Apparecchi TV LCD (TFT) compresi apparecch televisivi di praieziane LCD
+ Apparecch! TV can schermi da 11 pallici o inferiori.
* Apparecchi TV da proiezione.

con i i apparecchi:

ATTENZIONE
» Non rimuovere la pistola SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN se lalimentazione e collegata.

Puntare la pistola SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN solo sullo scherma TV & non su persone.

Evitare di collocare la pistola SHARP SHOOTER 2 * ARCADE LIGHT GUN in prossimita di fanti di temperature elevate o in ambienti
caon alta umidita.

Non versare acqua o comungue fare entrare in contatto cen l'acqua la pistala SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN.
SHARP SHOQTER 2 * ARCADE LIGHT GUN & progettata per essere utilizzata con la console PlayStation 2.
L'uso di SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN da parte di hambini piccali deve essere supervisionata da un adulto.

L'uso di gualsiasi accessorio o componente opzionale con SHARP SHOOTER 2 “ ARCADE LIGHT GUN nan approvato o vendutc da
JOYTECH pua provocare: rischio di incendi, scosse elettriche o danni alle persone o al prodotto.

La manomissione della pistala SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN rende vuota la garanzia JOYTECH.

.

G-Con45 “ e G-con ™2 sono marchi di Namco LTD.

ESPANOL

BIENVENIDA

Gracias por adguirir la JOYTECH SHARP SHOOTER 2 * ARCADE LIGHT GUN (Pistola ligera Arcade Sharp Shocter 2 de Joytech) para
las consolas PlayStation«2, PSone ™ y PlayStation*. Lee con atencion esta Guia del usuario antes de utilizar la SHARP SHOOTER 2
ARCADE LIGHT GUN, para conocer completamente el procedimiento de instalacion y fas funciones del producto

INSTRUCCIONES DE INSTALACION
Asegurate de gue la consola esta apagada cuando vayas a conectar la SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN. Realiza ios pasas
{e instalacidn apropiados gue se muestran a continuacion.

Ohjetivo con punto de mira rojo - | «——— Cuonector USB

,— Botor START

Boton SELECT

Baton de direccion

Boton A’

Interruptor de
moda de disparo

nterruptor de
seleccion de modo
de fa pistola

Trigger

}- e—— Conector de video

Boton C

|
L B
7; tm EURO AV connector
to VIDEO in =
to controller A\
-»'.
:

o 1

—

|
J to USB port#

* IMPORTANTE: Asegurese de conectar el canector USB de |a pistala Sharp Shacter 2 Arcade Light Gun al puerto correcta
USB - Consulte su Manual de Instrucciones.

l to EURO AV connector

]_
-

==
nat connected

J ;ﬂurr:tuntruller

FUNCIONES
» Boton START (Iniciar)

» Botén SELECT (Seleccionar)

inicia y detiene el juego.

selecciona una funcion u apcidn dentro de un juego.

* Botdn A la funcion especifica de este botén varia segun el juego. Consulta el Manual de instrucciones de tu juego.
* Boton B la funcion especifica de este batén varia segun el juego. Consulta el Manual de instrucciones de tu juego.
* Boton C actua como un hoton de recarga en el modo G-CON 2

« Directional Button
{botan de direccion)

te permite desplazarte por los menus de la pantalla

+ Trigger {disparador) permite disparar con el arma activa dentro del juego.

INTERRUPTOR DE SELECCION DE MODO DE LA PISTOLA

* Modo NORMAL en este modo, la SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN funcionara con todos los juegos
compatibles can pistolas ligeras estandar

en este modo, la SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN funcionara con todos los juegos
compatibles con G-con™ 45,

en este modo, la SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN funcionarda con todos los juegos
compatibles con G-Con™2.

* Modao G-CON

* Modo G-CONZ2

*IMPORTANTE: asegurate de que el interruptor de seleccion de modo de la pistola estd ajustadc en la posicién correcta antes de
encender la consola.



TABLA DE CONFIGURACION DE SHARP SHOOTER 2 ARCADE GUN

Consola Juegos compatibles Interruptor de modo = Conector de video Conector de Conector USB
en la posicion controlador
Ps2 G-Con “2 / GunCon 2 G-Con 2 Conectado Conectado Conectado
pS2 Juegaos con pistolas ligeras G-Con Conectado Conectado
sincranizadas - G-con 45 / GunGon
PSone Juegos con pistolas ligeras G-Con Conectado Conectado
sincronizadas - G-con'” 45 / GunCon
PSone Juegos compatibles con Narmal Conectado Conectado

pistolas ligeras

INTERRUPTOR DE MODO DE DISPARD

< NORMAL en este mado, la SHARP SHOOTEA 2™ ARCADE LIGHT GUN disparara cada vez gue se accione el
disparador. Dispara a la fantalla para recargan

este modo permite recargar automaticamente la SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN.
(Recarga automaética)l

* AUTO-RELOAD

* AUTO-RELOAD/ AUTO FIRE este modo activa la funcion de recarga y disparo automatico.
(Recarga automatica/Disparo automatico)

Nota: |z recarga automatica y el disparo automatico pueden variar con algunos Juegos.

MIRA "RED DOT"

A Mira “Red Dot” € utilizada para melhorar a tua pontaria guando estiveres a disparar A Mira "Red Dot” pode ser removida da
SHARP SHOOTER 2 * ARCADE LIGHT GUN. Basta deslizares a Mira “Red Dot” para a frente, na direcgdc do canc da pistola. Nao te
esguecas de guardar @ Mira “Red Dot” num local seguro. A Mira “Red Dot” ndo necessita de pilhas, uma vez gue ¢ alimentada pela
SHARP SHOQOTER 2 * ARCADE LIGHT GUN.

Nota: Quando estiveres noc modo de jogo, a Mira “Red Dot” pode desligar-se momentaneamente quando a SHARP SHOOTER 2
ARCADE LIGHT GUN tiver de ser recarregada.

CALIBRAGEM
Para calibrar 8 SHARP SHOOTER 2" ARCADE LIGHT GUN, segue as instrucobes do jogo.

AVISO DE COMPATIBILIDADE
A SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN foi bida para fi com o

* Aparelhos de televisao PAL, NTSC e SECAM com uma frequéncia de actualizacao de 50 ou 100Hz e HOTV's.

A SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN nio ¢ compativel com o seguinte:

* Aparelhos de televisao LCD (TFT) incluindo aparelhos de projecgéo de televisao LCD.
* Aparelhos de televisao com ecras de 11 polegadas ou mais pequenos.
* Aparelhos de projecgao de televisao

AVISO

* Nao removas a SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN quando estiver ligada.

* Aponta a SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN apenas para o ecra da TV e nao para as pessoas.

* Evita expor a SHARP SHOQTER 2 * ARCADE LIGHT GUN & altas temperaturas ou humidades.

* Nao mergulhes a SHARP SHOOTER 2 * ARGADE LIGHT GUN em agua nem a malhes.

* A SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN foi concebida para ser utilizada apenas com a PlayStation«2.

* As criangas deverao ser vigiadas por um adulto quando utilizarem a SHARP SHOOTER 2 * ARCADE LIGHT GUN.,

* A utilizagaoe de gualquer dispositivo ou acessorio com a SHARP SHOOTER 2 * ARCADE LIGHT GUN nac recomendado ou vendido
pela JOYTECH pode resultar em: risco de incéndio, chaque electrica, ferimentas ou danos no produto.

* As transformagoes da SHARP SHOOTER 2 * ARCADE LIGHT GUN implicaraao a anulagac da garantia JOYTECH.

G-Can45 ™ e G-oon "2 sdo marcas comerciais da Namco LTD.

PORTUGUES

BEM-VINDO!

Obrigado por teres adquirido a JOYTECH SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN para utilizar com as consolas PlayStation 2,
PSone " e PlayStation*. Antes de utilizares & SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN, 1& este Guia do Utilizador na integra para
jue compreendas totalmente o procedimento de canfiguragéo e as fungdes do produto.

INSTRUCOES DE CONFIGURAGAO
Certifica-te de gue a consola esta desligada antes de ligares a SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN Observa o seguinte diagrama
le configuracao.

Mira “Red Dot” =1 &—— Conector USB

}-le +—— Conector do controlador
{f

R

} EC&F «—ligar & entrada Video
IS L

l ligar ao conector EURO AV

Botao B

@% Botao SELECT (Seleccionar)

[Touy i

Directional button

\ — Botao START (Ligar)
5

Botac B

Comutador do modo
da pistola

Interruptor do
maodo de dispara

Gatilha

Botao 'C

ligar a entrada Video

g N — |
figar a porta ‘
do controlador 1

S DIEgE==1=—5 & |
,@J A porto de USB * el

* IMPORTANTE: Assegura-o ligar o connsctor de USB do Sharp Shooter Light Gun™ ao porto correta de USB - Refere a seu
Manual de Instrugao de jogo.

S

l ligar ao conector EURO AV

I
[H=ms ligar & porta
Desligado -t do controlador 1
FUNGOES
« Botao START

* Botao SELECT

Inicia e coloca o jogo em pausa.

Selecciona uma funcao ou opgaa num jogo.

« Botag A A fungao especifica deste botao varia de jogo para jogo. Consulta o Manual de Instrugées do joga.
* Botao B A fungao especifica deste botao varia de jogo para jogo. Consulta o Manual de Instrugoes do jogo.
* Botao C Funciona come botao de recarga no modo G-CON 2

* Directional Button
(botao direccional)

Permite navegar pelos menus que surgem no ecra.

 Trigger (gatilha) Dispara a arma activada no jogo.

COMUTADOR DO MODO DA PISTOLA
« Modo NORMAL Neste modo, a SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN funcionara com todos os jogos compativeis
com a pistola de raios standard.

* Modo G-CON Neste modo, & SHARP SHOOTER 2 " ARCADE LIGHT GUN funcionara com |ogos compativeis com G-
con™45.

+ Modo G-CONZ2 Neste modo, a SHARP SHOOTER 2 " ARCADE LIGHT GUN funcionara com jogos compativeis com G-
Con"2.

IMPORTANTE: Certifica-te de que o Comutador de modo da pistola esta definido na posigao correcta ates de ligares a consola.



TABELA DE CONFIGURAGAD SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN

Console Compatible games [ | C de video Conector do Conector USB
definido para: controlador
ps2 G-Can™2 / GunCon 2 G-Con 2 Ligado Ligado Ligado
pse Jogos para pistola de raios G-Con Ligado Ligado
sincranizada - G-con 45 / GunCon
PSone Jogos para pistola de raios G-Con Ligado Ligado
sincronizada — G-con 45 / GunCon
PSone Jogos compativels com Normal Ligado Ligado

a pistola de raios

INTERRUPTOR DO MODO DE DISPARO

» NORMAL Neste maodo, a SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN disparara uma so vez sempre que
premires o gatilho. Dispara para fora do ecra para recarregan

Permite recarregar automaticamente a SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN.

Activa a fungao de recarregamento e disparo automatico. Nota:

* AUTO-RELOAD
* AUTO-RELOAD/ AUTO FIRE

* A funggo Recarregamento automatico e/fou Disparo automatico pode variar de jogo para jogo.

MIRA “RED DOT*

A Mira “Red Dot" & utilizada para melhorar a tua pontaria guando estiveres a disparar A Mira “Red Dot” pode ser remavida da
SHARP SHOQTER 2™ ARCADE LIGHT GUN. Basta deslizares a Mira "Red Dot” para a frente, na direcgao do cano da pistola. Nao te
esqguegas de guardar a Mira "Red Dot” num local segura. A Mira “Red Dot” nao necessita de pilhas, uma vez que & alimentada pela
SHARP SHOOTER 2" ARCADE LIGHT GUN.

Nota: Quando estiveres no modo de jogo, a Mira “Red Dot” pode desligar-se momentaneamente guando a SHARP SHOOTER 2
ARCADE LIGHT GUN * tiver de ser recarregada.

CALIBRAGEM
Para calibrar a SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN, segue as instrugoes do (ogo.

AVISO DE COMPATIBILIDADE
A SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN foi bida para funci com o
» Aparelhos de televisdo PAL, NTSC e SECAM cam uma frequéncia de actualizagac de 50 ou 100Hz e HDTV's.

A SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN ndo é ivel com o

» Aparelhas de televisao LCD (TFT) incluindo aparelhos de projeccac de televisao LCD.
* Aparelhos de televisao com ecras de 11 polegadas ou mais pequenas.
* Aparelhos de projeccao de televisao.

AVISO

* Nao removas a8 SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN quando estiver ligada.

« Aponta a SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN apenas para ¢ ecra da TV e nag para as pessoas.

* Evita expor a SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN a altas temperaturas ou humidades.

* Nao mergulhes a SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN em &gua nem a malhes.

* A SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN foi cancebida para ser utilizada apenas com a PiayStation 2.

« As criangas deverao ser vigiadas por um adulto quandao utilizarem a SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN.

* A utilizagao de qualguer dispositive ou acessorio cam a SHARP SHOOTER 2 ARCADE LIGHT GUN * nao recomendado ou vendido
pela JOYTECH pade resultar em: risco de incéndio, choque eléectrico, ferimentos ou danos no produto. -

» As transformacoes da SHARP SHOOTER 2™ ARCADE LIGHT GUN implicardo a anulacac da garantia JOYTECH.

G-Cond5™ e G-con "2 s&o marcas comercials da Namco LTD.

JOYTECH"®

HEL-PLINE

If you are experiencing a problem with this product
contact the JOYTECH Product Helpline on

0800 38 99 647

(FREEPHONE UK ONLY)

or visit our website at wnann.joytech.net to obtain
localised helpline numbers.

NOT SUITABLE FOR CHILDREN UNIIER 3 7EAHS OF AGE

THIS PRODUCT IS NOT DESIGNED, MANUFACTURED, SPONSORED OR ENDORSED BY SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC.

’LAYSTATION, PLAYSTATION 2 & PSONE ARE EITHER TRADEMARKS OR REGISTERED TRADEMARKS OF SONY COMPUTER
-NTERTAINMENT INC.

G-CON45 AND G-CON 2 ARE TRADEMARKS QF NAMCO LTD.

Specifications and external appearance are subject to change without prior notice.

JOYTECH and Sharp Shooter 2 are trademarks of Joytech Europe Ltd. and TAKE 2 is a trademark of Take 2 Interactive Software
Saxon House 2-4 Victoria Street Windsor Berkshire SL4 1EN UK
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