MANUEL D’INSTRUCTIONS

VIRTU

ATTENTION

® Bien que le Virtual Gun soit inoffensif car c¢’est un jouet, ne jamais le pointer
sur quiconque.

o Ne peignez pas le Virtual Gun. Le Virtual Gun a été peint de telle maniére que
Pon ne peut pas le confondre avec un vrai pistolet.

CARACTERISTIQUES:

e compatible avec le GunCon de Namco

o sélecteur de fonctions

e mode d’autochargement avec parties programmables
o sélecteur on/off pour vibration

CONNECTION
Eteignez votre console Playstation™ et connectez le Virtual Gun comme décrit SUR
le diagramme ci-dessous:

DIAGRAMME 1
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REGLAGE

Vous devrez régler votre Virtual Gun a chaque démarrage de jeu. Suivez lez instructions
suivantes pour régler votre Virtual Gun.

DIAGRAMME 2
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MODE SELECTIONE:
Normal : le mode de base vous procure un tir simple et un rechargement manuel

Turbo :le mode turbo vous procure un contréle de tir turbo et un rechargement
automatique

Rechargement automatique: le mode de rechargement automatique vous procure un
tir simple avec un rechargement automatique. Le mode
par défaut est un rechargement de 6 balles. Vous pouvez
changer la quantité de balles manuellement. Pour cela,
mettez sur la position SET, appuyez sur la détente une fois
pour charger une balle, et appuyez autant de fois que vous
voulez de balles (jusqu’a 15 balles). Si vous passez le
sélecteur de mode en Rechargement automatique ou turbo,
vous revenez en mode de rechargement automatique.

MODE VIBRATION (JOLT)
e Pour mettre le Virtual Gun en mode vibration, poussez le bouton JOLT vers le haut.
Pour I'éteindre, poussez le vers le bas.

SELECTEUR SWAP
Il permet d’interchanger les boutons Spécial B/rechargement

® SWAP OFF : congu pour jouer d’'une seule main. Dans le mode normal, vous pouvez
tirer ou lancer des armes spéciales avec votre index. Dans le mode
GunCon, pour des jeux comme Time Crisis, vous pouvez tirer ou recharger
avec votre index.
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DIAGRAMME 4. &
e SWAP ON : utilisez votre index pour tirer et recharger manuellement les balles. Utilisez

I"autre main pour lancer les armes spéciales en mode Normal ou recharger
en mode GunCon.

PROBLEMES:
Si vous avez des problémes avec le Virtual Gun , vérifier comme suit:

Si le Virtual Gun ne fonctionne pas:
e vérifiez qu'il est bien branché a la console de jeux
e vérifiez que le sélecteur n’est pas sur SET

S'il ne se passe rien quand vous tirez:
e ajustez la brillance de I'écran de télévision
e nettoyez I’écran

Namco, GunCon et Time Crisis sont des marques déposées par Namco Ltd
PlayStation™ est une marque déposée par Sony



MODE-keuzeknop
GEBRUIKS AANWIJZING NORMAL : Basismodus: schot-per-schot vuren en manueel herladen

V’R Tupl TURBO : Repeteervuur en automatisch herladen
‘. [ 4] A. RELOAD (Auto Reload-modus):
schot-per-schot vuren en automatisch heriaden. Per beurt worden 6 kogels

geladen. Dit aantal kan manueel worden verhoogd of verlaagd. Plaats
daarvoor de schakelaar in de SET-stand, haal vervolgens éénmaal de trekker

WAARSCHUWING over om 1 kogel te selecteren, en vervolgens zo vaak als het gewenste aantal
o Hoewel het VIRTUAL LIGHTGUN louter speelgoed en daardoor ongevaarlijk kogels dat men bij elke beurt wenst te laden (tot 15 kogels). Het geselecteerde
is, mag het NOOIT op iemand worden gericht. aantal kogels moet overeenstemmen met de standaard hoeveelheid kogels
o Het VIRTUAL LIGHTGUN niet overschilderen. De originele kleur werd speciaal die tijdens het spel in kwestie wordt geladen. Door de MODE-keuzeknop
gekozen om verwarring met een echt wapen te voorkomen. terug op A. RELOAD of TURBO te plaatsen, wordt de automatische laadmodus
geactiveerd.
KENMERKEN VAN HET VIRTUAL LIGHTGUN:
* Gompgtinel met Nameo SUACON Maakt het mogelik over e schakelen tussen SPECIAL/E en RELOAD-k :
o Swap-keuzeknop om met één hand te vuren en herladen aaxt net mogelx over 1e schaxelen ussen o - oh -Knoppen.
o Auto Reload-modus met programmeerbare aantal kogels ® SWAP uit : Bedoeld voor bediening met één hand: in de NORMAL-modus kunt u
o Inschakelbaar terugslageffect met de wijsvinger vuren of speciale wapens lanceren. In de GUNCON-
modus kunt u bij spelletjes als TIME CRISIS met de wijsvinger vuren of
HET VIRTUAL LIGHTGUN AANSLUITEN 2;P;=Joilstri1ér;)erladen (vereiste instelling: "Pressing B button to hide" in

Sluit het VIRTUAL LIGHTGUN als volgt aan (de PLAYSTATION-spelconsole moet daarbij
UITGESCHAKELD zijn):

AFBEELDING 1 ‘_ :
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HET VIRTUAL LIGHTGUN CALIBREREN

® SWAP aan : Bedoeld om met de wijsvinger te vuren en manueel te herladen. Gebruik
de andere hand om speciale wapens te lanceren in de NORMAL-modus,
of om te schuilen/herladen in de GUNCON-modus.

Het kan ge_beqren datu h_et VIRT_UAL LIGHTGUN moet calibreren telkens u het spel PROBLEEMOPLOSSING
start. Volg in dit geval de instructies van het spel op. Ga als volgt tewerk indien uw VIRTUAL LIGHTGUN niet naar behoren werkt:
AFBEELDING 2 SELECTEUR DE FONCTIONS Het Wapen reageert niet:
AT PR (s o Controleer of het wapen correct is aangesloten
: g~ ! ) e Controleer of de MODE-schakelaar niet in de SET-stand staat.
TES o e = 50T )
e — all Er gebeurt niets wanneer u de trekker overhaait:
R oE I~ | * Stel de helderheid van het TV-toestel hoger in
BOUTON DE START T ™= : ® Reinig het TV-scherm
START BUTTON \ POIGNEE GRIP
STARTKNOP ) \ E“‘IB'I?SESILZE?) LGFRIP
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SPECIAL BUTTON | o
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